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Recientemente introducidas en nuestro extenso catalogo de mas -

de 200 titulos de actualidad. Pidalas a su distribuidor habitual o 3 - = _4_.{‘

-"‘-L.-

directamente a nosotros, con pago por talon o contrareembolso. -

TITULO CASA DE SOFTWARE REFERENCIA PV.P | h h_"‘

# # SPECTRUM # # ‘ :"ﬂ’?;”
KOKOTONI WILF ELITE ELOOY 1495 ! “‘ v

AIR WOLF ELITE ELOO2 1695 . A 'f

FALL GUY ELITE ELOO3 1695 R D

CYCLONE VORTEX VS002 1595 —

BRAXX BLUFF MICROMEGA QtcCr2a 16895 -— ---.-“
JASPER MICROMEGA Qarciae 1695 &@U ®)6 =TURBO
TRANS EUROPE RALLY ABC SOFT ABCODOY 1495 f =
CAPITALES DEL MUNDO ABC SOFT CLOOS 1495 |

FLIGHT
SR PATH737

KOKOTONI WILF ELITE EL101 1685
BIG BEN INTERCEPTOR 15114 2295
FRONT LINE INTERCEPTOR IS115 2295
BREAK FEVER INTERCEPTOR 15116 2205
BIG TOP BARNEY INTERCEFTOR 5117 2295
JINN GEMNIE MICROMEGA arTcao ., 2295
POSTER PASTER TASK SET TS008 2095
FARAON ABC SOFT CAR101 1785
' AD\MHCED PiloT Trwnm
# # ORIC ATMOS » # — |
FARADON o ABC SOFT it CAR3ON 1800 COH“ODORE 16 !
CIENCIAS NATURALES .. ....... ceatias . ARG SOFT : CAR302 1800 R T T R ey w—

‘-.'l-','

it

srMEBX””
TRANS EUROPE RALLY ABC SOFT ... ... ABC401 1495

# # COMMODORE 16 Y PLUS 4 # #

SKRAAMBLE g ANIROG ANSOT 1885
FLIGH PATH 737 ANIROG ANS02 1885
3D TIME TREK ANIROG ANS03 1895
LAS VEGAS ANIROG ANSDS 1895
MOON BUGGY ANIROG ANS0DS 1885

# # AMSTRAD CPC 464 # #

CHOPPED SQUAD INTERCEPTOR 1S601 17895
HEROES OF KARN INTERCEFTOR IS602 1785
JEWELS OF BABYLON INTERCEPTOR IS603 1785
MESSAGE FROM ANDROMEDA INTERCEPTOR IS604 1785
FOREST AT WORLD END INTERCEPTOR ISB0% 1785

# # SPECTRAVIDEQ # #
TRANS EUROPE RALLY ABC SOFT ABC201 1495

Por favor solicite nuestro catalogo y lista de P.V.P.

Todos nuestros programas son originales, disefhados por nosotros
o importados legalmente de sus autores, no pirateados.

Santa Cruz de Marcenado, 31, (32 14)

abc ﬂnalog 28015 MADRID. Tel 248 82 13

Télex 44561 BABC E
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85 plas. (Sobretasa Canariss 10 plas)

" MICROPANORAMA

- TRUCOS. \a sentencia enigmética. Para quitar Ia linea O. Acerca de los gréficos.

B8 PROGRAMAS MICROHOBBY. Paretarium. Pope dnanitero. Funciones

en ires dimensiones.

- NUEVQ. Comentamos en este nimero un interesante programa sobre Espionaje Industrial

Bl BASIC. Todo sobre los datos de un programa.

B2 PROGRAMAS DE LECTORES. St Crash. Las ratas asesinas. £l gusano

comilbn.

& ANALISIS “Balane delos mefors Jegos deporivos par o Specrum.

B0 SOFTWARE, segundaparte del aricuio sotve «Gréficos en Movimientos.

@ CONSULTORIO.

@ OCASION.

PREMIADOS HOBBY-SUERTE

ESTA SEMANA

Hasta la hora de cierre, esta ha sido la relacién de premiados en el gran concurso

HOBBY-SUERTE que ha llegado a nuestra redaccion:

FEDERICO GOICOECHEA RIZO
Talavera de la Reina (Toledo)
Un Joystick con su interface

MIGUEL BAJO ISALT
Barcelona

Un Joystick con su interface

JOSE LUIS MARTINEZ TABAR
Madrid

Suscripcién a Microhobby semanal.
JOSE LUIS CAMARA ALBEROLA
Valencia

Suscripcién a Microhobby semanal.
JAVIER DOMINGO RUBI

Barcelona

Suscripcidn a Microhobby semanal.
JUAN B MUNCHO LAJORCA
Mislata (Valencia)

Suscripcidn a Microhobby semanal.
ORIOL BUCH ROS

Barcelona

Cinta de programas.

JOSE DANIEL ZAMORA VIRAS
Palencia

Cinta de programas

PABLO ALONSO ROCAS

Madrid

Cinta de programas

JUAN MERINO PASCUAL

Liucjor (Paima de Mallorca)

Cinta de programas.

JORGE BERTOLIN MASIP

MIGUEL SANCHEZ SANCHEZ
Tampillos. (Mlaga)
Cinta de programas.




15 ZX MICROFERIA

Se ha celebrado recientemente la 15 ZX Microferia,
en ¢l Alexandra Palace Wood Green, de Londres. La fe-
ria reunid, una vez mas, a las principales empresas que
trabajan alrededor del Spectrum, v en esta ocasion, tam-
bién a las del QL.

Microhobby estuvo alli, y fue testigo de excepcion de
la enorme expectacion que despierta en este pais todo
lo que tenga que ver con los ordenadores Sinclair, hasta
¢l punto de que el publico fue capaz de soportar estoi-
camente las bajas temperaturas v el frio reinante, con
tal de poder asistir a este popular simposium, gue cada
dos meses, se convierte en noticia de actualidad.

Alli, estuvieron entre otros importantes: Hisoft, con
sus compiladores, DK Tronics, Romantic Robot, Fantasy,
Kempston, AGF v, por supuesto, Sinclair.

El QL ha tenido, como era légico, un lugar impor-
tante v s¢ han presentado los primeros paquetes de Sofi-
ware de aplicacion para este ordenador. Cabe destacar
en este aspecto ¢l BCPL, Pascal, Micro APL, LISP y
FORTH ademas del Emsamblador y desemsamblador.

También estuvo presente en esta Microferia el vehicu-
lo de Sinclair, el C§, que fue una gran atraccion.

Otra de las grandes sospresas que pudimos contem-
plar fue un programa para crear graficos, realizado pa-
ra el QL, lo que dota a este ordenador de unas mayores
dimensiones en este campo.

Ademas de estos productos, hubo otros que presen-
taron las diversas compaiias expositoras, como el
«Mandy» de Dk"Tronics, El « Demon», moden de Dea-
ler Deals, todavia no disponible para el Spectrum, o ¢l
Monitor monocromo con pantalla antireflectante de la
casa Hantarex, para QL.

4 MICROHOBBY
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CON MUSICA DE PAUL McCARTNEY |
| EL «ALIEN 8»
Recientemente ha apareci- | : s ,
. . El pasado dia 10 salié en Inglaterra uno de los
do en el Reino Unido un pro- l programas més esperados en los Ghimos meses,
e grama basado en una conoci- | para ¢l Spectrum
A {¢ da pelicula, que ha sido estre- I Se trata del Alien 8, el Glimo programa de la
; ')"" nada hace muy poco en nues- compafiia Ulimate, que viene precedido de una
- ,rf/ A —— tro pais. Se trata del film gran campafia publicitaria y de una aureola de
. ’u* I kjj } Eli —.Il_j Broad Street, una pelicula de | popularidad sin precedente
. D \ ' Paul McCartney para la 20
Century Fox. 1

trum.

Es, al parecer, una historia
de aventuras y misterio, que
ha sido adaptada por la casa I
Mind Games para hacer un I
juego de ordenador. En este I
caso, el programa esté dispo- |
nible para el Comodore, pero i
esperamos que pronto aparez- |
¢a una version para el Spec- I

|
|

La musica, como es logico,

es del ex-beatle Paul McCart- !
ney, lo que dota al programa |
de un interés especial para to- ‘
dos aquellos seguidores de ,
los Beatles, que estamos se- E
guros acogeran gustosos es- |
ta original idea. |

|

|

popular de las casas de Software inglesas,
Knight Lore

tiulo, Alien el Octavo Pasajero

Ultimate, ha venido credndose en los Ghimos
afios un prestigio que la ha convertido en la més

recordemos si no, Underwulde, Sabre Wull o

El juego est basado en la pelicula del mismo



SPECTRUM PORTATIL

En una reciente enfrevista que se hacia a Sir Clive Sinclair, en Inglate-
rra, saliaba la noticia: estd previsio para el afo 1986 sacar al mercado
un Spectrum portdtil

Segun parece, se esid frabgjondo en Metalab, en una pantalla pla-
na para este nuevo Spectium. Sinclair opina que ellos estan en el buen
caming para consaguirls, y que ademds, e future derios ordenadores
estd en las maquinas pordtiles

Los planes de la compania en esle sentido, se basan en el mismo di-
sefio que el Spectrum, un procesador Z 80, con Software del Spectum,
que ademdas, existe la posibilidad de que pueda usar Microdrive. Has-

ta aqui todo es igual que en el Specirum; sin embargo, donde empie-
70n las diterencias realmente es en la pantalia plana y en la memaoria,
ya que llevard, casi con foda seguridod, &4 K de RAM, y fambién algu-
nas mejoras sustanciales en la ROM

Sinclair prefende. de este modo. convertise en el lider mundial de or-
denadores portatiles; para ellos piensa, ademds, potenciar estos con
Disk Drive y Winchister de pequefio tamano

¢EL SPECTRUM MAS BARATO?

Corren insistentes rumores de que Investréni-
ca estad planeando bajar el precio de los ordena-
dores Sinclair en un futuro bastante préximo. De
momento, sélo es un rumor, pero recordemos que
el umor, generalmente, suele ser la antesala de la
noticia. De todas formas, si se convierte en reali-
dad, desde aqui nuestra mas sincera enhorabuena.

ZX-INTERRACE 1

Y ZX-MICRODRIVE
QUE SON, PARA QUE
SIRVEN

Y COMO SE USAN

Ventamatic. 133 paginas. Vicente Mendoza

El libro pretende introducirnos en & mundo del Microdrive
de una forma clara, con cantidad de cjemplos pricticos.

La estructura de la obra es bastanie logica en todo su conte-
nido v desarrollo. Desde ba instalacion del apamato, hasta los
mensajes de ermor del sistema, son analizados punto por pun-
1o, las principales caracteristicas del microdnive.

Se cxplican los comandos Basic: Formas, Ca, Run, Load,
Save, Verily, Merge v Erase. Incluyvendo una senie de programas-
ejemplo, para cada uno de los casos,

Oiros de los comandos gue se exphean, estdn relacionados
con ¢l tratamiento de Datos, Canales ¥ Streams, como son:
Open, Print, Imput, Inkey §, Close, Clear v Move

Los archivos son tratados también en este libro, ¥ se explica,
ademis, algunos comandos que no vienen en ¢ manual de Sin-
clair, como & el caso de CLS# y LISTH,

El Interface 1, tiene también un lugar imporiante. El autor
nos introduce en o que € denomina, la ROM oculta v los
iHook Codesn,

Ademis de estos interesantes Iemas, s¢ Iratan otros igualmen
te importantes, como & ¢l caso de la Red Local, que nos per-
mile conectar hasta &4 Spectrum, posbilitando la comunica-
cion entre ¢llos, S¢ puede enviar datos a todos, con un solo
microdrive

El capitulo del Interface RS 232 viene acompanado de algu-
nos ¢iemplos practicos para su mangjo, ¥ en ¢l de la memoria,
¢ analizan los Bufers de los canales del microdnve, los ma-
pas, los canales de la red local v las variables del sistema,

Ex un libro bastanic prictico, que demuestra, ademds, un
amplio conocimiento del autor por cue famoso periférico.

MICROHOBBY 5



REMSHOP o

Ordenadores personales e o

RENOVACION EN MARCHA, S.A.
OFICINAS
/. Espronceda, 34-27 int
28003 MADRID
Teléfono (91) 441 24 78

REMSHOP-3
C/. Modesto Latuenta, 33
28003 MADRID
Telélono (91) 23383 18

REM SHOP 1
C/ Galileo, 4 - 28015 MADRID
Telefono (91) 445 28 08

REM SHOP - BARCELONA
C/. Pelayo, 12 - Entresuelo J
Telefono (93) 301 47 00

REM SHOP 2
C/. Dr. Castelo, 14 - 28009 MADRID
Telefono (91) 274 98 43

REM SHOP - LAS PALMAS
Gral. Mas de Gaminde, 45
Teléfono (928) 23 0290

HARD SPECTRUM +

TZX Spactrum 4+ .....oocvvvns.
1 Cassette especial

52900 .
8.500

1 interface Joystick {Dos salidas) 4 500
1Joystick pufo. ............ 4500 |
....... 69.000

1 TV + Monitor 16"

HARD MSK SPECTRAVIDEO

. T MSX 728 ... B4.500 i —

~ = 1 Joystick ........ 4 500 :

I M F,—.T—.i..—! naan J ﬂf/
® P Wl s s s s sasannmmms IR e B [ﬂim;
L 1 Impresora DP 100 . 59 900 Tt
= 1 Cassetie especial ordenador ........ 8.500

SOFT SPECTRUM + TOP TEN

e 127.250

SOFT MSX TOP TEN

KNIGHTLORE .....icniiiviiiinnene.s 3000 SAMURAI NINJA ... .. b 2900

UNDERWULDE ... iciiisansasassasas 3.000 TANQUE DESTRUCTOR ............. 1.900

SABREWULF ..o vivrsnvinsnnrensss 3.000 COMPUTADORA ADIVINA 1.800

GHOSTBURSTERS...... . 2.500 PAISESDELMUNDO 1y 2 ........... 2.900

MATCH POINT ..... 2.500 8 5 57 2 R S 2.900

BRUCELEE...... 2.500 CARTUCHO JUNO FLASH ........... 4800

KARMATH .....coiiinuiess 2.300 ) CAR JAN BOREE ....... 4800

GIFT FROMTHE GODS ........ 3.500 BATTLE CROSS ........ 4 800

RN i I R S R 2.700 ALI BABA AND

BLUEMEX . cvsan s srisa st e 2.700 40 THIEVES............ 4.800
COMPUTER BILLIARD.. 2700

PRECIO TOTAL “PRECIO TOTAL
26. — 32760

REM NOTICIAS

REM CLUB SPECTRUM

¥ COMMODORE

Funciona como un club dewdeo Se
AGQUIETE LUNA CINtA ¥ S intercambaey
con oltras a 200 ptas sermana En
cntas inglesas 400 ptas semana
SO0 werones onginales

aLuse
Para usuanos del QL Solicita infor
ACICN

AREM CURSOS
Basic 1/2 M'C y aphcacones

REM FRANCHISING

Si queeres montar fu pPrope men
enda de inlormanca o und bhendl
especaluada envianos tu derecs sdn
¥y reCibiras anfodrmacaon compldla
REM DETALL

S queeres venoer NUeSiros prodod

1o Brvianos tu defeccrdn y MeCiDiras
puntual normacson

REM PEGATINAS

25 ptas 3 modelos REM MEMBER
ME HREM | LOVE YOU REM
FOREVER

REM CAMISETAS

990 pras 3 modelos REM MEMBER
ME HREM | LOVE YOU., REM
FOREVER iIndicar talla peguena
normal y grande

REM GRAPH

Kit graficos 6 colores 990 ptas (RELU
TILIZABLE

REM GRAPH

10 plantillas teciado reulibzable 900
plas

BOLETIN DE PEDIDO

MNombre vy Apellidos

Direccion y Telelono

Desao recibir mas inlofmacion

Deseo adguerir

Precio total (incluye 300 ptas de gastos de envio)

Giro Postal ] Giro Telegratico O Transterencia Bancana O
ingreso en cuenta 3760°'8 BANCO DE BILBAD Rios Rosas. 44

MADRID-3
- ;
Talon adjunto I_._‘I Talon conformado adjunto [.:]

Tarjeta VISA numaro

Fecha caducidad Firma

r
|
|
i
i
|
!
|
|
.
|
i
|
!
|



A PERERA

LA SENTENCIA ENIGMATICA

A la hora de ahorrar me-
moria manteniendo la velo-
cidad de proceso, todas las
argucias son pocas; este
truco le permitira ejecutar al-
gunas operaciones muy co-
munes como bucles de es-
pera, de decision en funcion
de determinada pulsacion
de tecla, cambiar el valor de
una variable seglin se dé o

ce fallar en algunos casos
de forma aparentemente
aleatoria e inexplicable, co-
mo por ejemplo, si usted te-
clea el programita de de-
mostracion, lo ejecuta varias
veces y las siguientes lo in-
terrumpe pulsando CAPS
SHIFT + BREAK.

Ocurre que en estas con-
diciones el ordenador, al eje-

mos en un bucle infinito sin
méas salida que la tecla
BREAK.

Este comando, como
cualquier otro del Spectrum,
es un «TOKEN», es decir, la
palabra CONTINUE se alma-
cena en el ordenador en un
solo byte en lugar de siete:
por tanto, poner esto en lu-
gar de GOTO 10 nos procu-

no una cierta circunstancia,
etcétera.

Tarde o temprano obser-
vara que este método pare-

cutar la sentencia CONTI-
NUE se encuentra con ella
misma para ser ejecutada,
con lo cual nos introduci-

ACERCA DE LOS GRAFICOS

Haciendo referencia a un
truco publicado anterior-
mente para sacar 64 colores,

L=
LT L1

[
D
om
=z

en el cual era necesario em-
plear una rejilla construida
mediante DATAS, un lector

ra un ahorro de nada menos
que 8 bytes, manteniendo &l
mismo efecto.

de Alicante nos ha enviado
un programa para hacer ese
grafico.

Consta de dos bucles y
dos ordenes graficas y con
él se pueden sacar cuantos
graficos quieras.

Tras ejecutar el programa,
poner el cursor en GRAFI|-
COS (CAPS SIFT + 9)y sal-
dra la rejilla deseada.

PARA QUITAR
LA LINEA CERO

Ultimamente se encuen-
tra uno en bastantes progra-
mas una linea de programa
etiquetada como linea cero,
cuya utilidad estriba en la
tedrica imposibilidad de bo-
rrarla; en ella se suele poner
el nombre del autor, etc.

Desde luego gue esto no
es asi, es decir, la linea ce-
ro puede tanto ponerse co-
mo quitarse a voluntad. Pa-
ra comprender bien el proce-
$0 tenemos que aclarar an-
tes como se almacenan las
lineas de programa en la
memoria RAM del Spec-
trum.

El ordenador dedica dos
posiciones de memoria pa-
ra almcenar el namero de li-
nea; en el CONTENIDO de
dichas posiciones se guarda
el valor en cuestion, pero en
el orden contrario al habi-
tual, es decir, primero el byte
mas significativo y luego el
menos significativo.

La linea cero es natural-
mente la primera linea del
programa, por lo que el nu-
mero de linea se encontrara
en las dos primeras posicio-
nes de la zona reservada pa-
ra programas Basic; por tan-
to, lo primero gue haremos
sera calcular la direccion de
comienzo de dicha zona,
mediante la variable del sis-
tema PROG:

DIR = PEEK 23635 + 256
* PEEK 23636
nuestro numero de linea se
encuantra en PEEK DIR y
PEEK (DIR + 1)

Para convertir la linea ce-
ro en linea uno, teclearemos:

POKE (DIR 1), 1

&umgﬂgﬁmﬂhﬂﬂﬁgE
a rucos gl.lﬂ nuesiros '

res q proponer. {ITER
Para allo, no tienan m ua
los por coreo a MIC

o A das

MICROHOBBY 1




AICROHOBBY

PLANETARIUM

José Antonio HURTADO CONESA

Si te gusta la astronomia y quieres conocer a fondo los
planetas que infegran el sistema solar, con este
programa tendras una buena ayuda.

Con él, podris conocer gran cantidad

5 CIRCLE 18,107.1 HNEXT i
de datos sobre el planeta que previamente 140 INK 2. FOR 120 TO 30 PAPER
legid ficaseii (S Te i ot e
PRI SR S ia st 38 8 ha TPLOT ® .13
hayas elegido, y su estructura fisica se ira A AL L AR ¢ P LR T
- T L T—— T . — I#s: MEXT
dibujando en la pantalla de nuestro Spec i80_i EI FOR 120 TO 22 PAPER
¥ oy | % i - AP Lt = = CL 160 26 ;1 NHE X7
trum, a escala, como si nos encontrara- EEE INK 3 HEG$ T2 TO 3. CIRCLE
mos ¢n un Planetarium cualquiera. {;g'érg’g .ES;T: is0 TO 6: CIRCLE
lecléalo vy comprobards su utilidad. 180 'INK S FOR 1s0 TO & STEP .S
’ CIRCLE 160,44 ,i: MNEXT i
19@ IHNK 7. FOR i=@ TO 2: CIRCLE
168 .28 .1 NEXT
= .EW PF-?L;T FLASH 1.AT 20,16, "PUL
" r i P YR o LA CLA" RAUSE @
SOLAR B ZX-Spectrum oo B ST 210 CLS = PRINT INUERSE 1 AT ©
““ie BORDER ©: PAFER 1 INK 7 @ SEISTEMNR S 0L AR

a o - R T .
20 PRINT INVERS 1;: AT 8.0 220 PRINT AT 2.13; "OPCION™" AT

"=

5 I ST E H A 2T DL AR 12 e —

38 PRINT AT 1.0; "PLANETAR NOMB 230 PRINT AT S5.0."B HERCU
RE FLANETA NOHBRE® RIO“;AT &.0;" JENUST R

40 PLOT 0,180 DRAU 2%5,0: PLO T 7.8; TIERRA" ;AT _8,8;
T 127,167 OLRAU @, -167 n MARTE ™ ; AT A Hi

3 PRINT AT 23,9, "PLUTON" AT & JUPITER” ;AT 19 .0; 5
8. "MNEPTUMNO™ AT &8.10 URRAND AT 2 ATURNOD™ ;AT 11.@:° HnﬂH
.8 "SATURNO" AT &,25. "JUPITER" O":AT_ 12.9;" HEPTUND" ; AT
AT 11.27, "HARTE" . AT 13 .z26 TIERR 13,8 é FLUTOM"
AY.AT 18.27.“UVEHUS" ,AT 18,24, HE 246 INPUT "OPCIONT".A Y
RCURIO™ 2%0 LET A=INT A IF A<l OR A9

198 IMK 7: FOR i=0 TO 1 CIRCLE THEN GO TO 24@

18,148, : HEXT i : Z 260 IF A=1 THEN GO TO 200

120 INKE S: FOR i=0 TO 19 CIRCL 270 IF A=z THEN GO TO 400
E 16.133.i: MEXT i 288 IF A=3 THEM GO TO So@

130 INK &4° FOR i=@ TO 1 PAPER

8 MICROHOBBY

=4 THEM GO TO ADQ
=S THEMN GO TO 700
=6 THEN GO TO 809
=7 THEM GO TO 900
=8 THEM GO TO 1000
=d THEN GO TOD 1100
ERSE 1

PRINT INV
o

RSE 1;AT ©

IM - PULS UNATEC
La us TO 2108
=115 2 INVERSE 1.RAT @
" TI =
sS1Q d ANCLE BEdiL & JdEL
millones de Ka,
10d0 d@ trasilaci
nian Rg 21+CHRS 1+ "0
% & FoLAECLON 23h .
SEm .4t orbital mEdy d K
" | & cuatorial (Km0
12736 ,3°
2290 PRINT AT 18.8; "PULSE UMARTEC
L& FRUSE @ GO T =218
eR@ CLS PRINT INUERSE 1;,AT @
[ HMARTE
E19 PRINT Ciam.aparente min.
3,5con un telesc. (olma
2852Distancia medih del
SolLimyllones de MKe.
227 . 9Per106d0 d& 1r&Llaci1d
nidias AATPeEriOodo de rotacion
Ed4dh 3T 238 . DirameLro #Cvatorial
iEm.) &7a7
628 PRINT AT 18.8 PULSE UMATEC
LAa" PRAUSE 2. GO TO 218
7@ CL PRINT INUVERSE 1.AT @,
@, "JUPITER: "
719 PRINT Diam.aparenie min.,
@"" . 5con un telesc.ilo
ImaAxX . ag" BDistancia media
T4 SoLimillones de
Em .l 778 . 3Periodo de trasli
acion lan”+CHRS B+CHRE Z21+CHRS 14
"08) 1l1.8Periodo de& rotacion s
h.S0m.308 .Dianetro ecvatorsal (KEm



219 PRINT Diamgtro aparentie m #"°08) 164 ,BPeriodo a¢ rolacion
«1_142800" - in. 2" ,@con un lelesc.to" " 16h.Diametro ecuatoriat (K
AEP PAuSE o ég'gé gghsu e ‘Imax 3% BOistlancia media |, 45508 2
LA" PRUSE gn MT ERSE L:AT @ dit L SolLimiliones de 1028 PRINT AT 18.,8; "FULSE UNATEC
‘Eﬁgnl:t_}n“o = I INY ’ ' Km.l : iﬁag.ﬁgtéhadnﬂilcﬁall; LA™ PAUSE @ GO TO 21@
818 PRINT "Diamelro AparEnte = 555321'24Ta§¢r?od3 dl.fbl:CIﬂ; é}quE%au Wl TELUT JUVERER. LY e
in. 15" "¢con un LeLlEsc. (o’ iih.Diamelero ecvatlorialik 1118 PRINT '“Diamelro aparentie =
il i 520 PRINT AT 18.8; “PULSE UNATEC T O et B S tancis nedta
F "Imax. e slancia me
K. 1427Periodo de tLrast LA-. PAUSE ©: GO 'TH 216 P4 ke Ok T B g T
acionian” +CHAS B+CHRE S1+CHRE 1+ 19&# CLS FRINT INVERSE 1,AT @, Kl ) 5900FPeriodo _de _irasli
“*og) 29,4PEri0d0 de& rotacion ‘HE UND" acionian”+ CHRS$ 8+CHRS 21+CHRS 1
1g?ééa=én;;-qtrg ecustlorial (Ke 1& IHT "Diameilro lpnrlntt f +" 08 ) 247 ,7Per10do de rotacion
o) n. YL,@con un Lelesc. ﬁd.sh Diametro ecuatorialiK
B2 PRINT AT 18,8, "PULSE UNATEC lp.ag, : JADistancia lldll m,l aar
LAa” PAUSE @: GO TO 219 di L Solimillones de i1i2a F"RINT AT 18,8, "PULSE UMNATEC
quu CLS : PRINT INMUERSE L1.AT e, KE. ) 4496  BPECribdo de Lrasl LA". PAUSE @ GO TO 210
‘URAND - acionian”+ CHRS B8+CHRS 21+CHRS 1

FUNCIONES
EN TRES

] I - " [ If 4
- . - Ll 8
i . I
--|—|—+ e + ew g oA
—— 12 l‘ilh'.ti.lTll_lf_J__L RCCYEI |
DIMENSI ONES TH s S LIt L
i Lo ‘i ) l B
Luis BLANCO SANGUESA N+ - -"{","._""' T e A
N -1+ . _:zf | AT} f‘r"') 1
RS dmmraim -~ B
Spectrum 48 K o “:'f g e
i e : ol EReas
) e ' . o
Con este rama A Pl
podras di 2 ST LI . P !
molti ph.ui: es 2 AR T e A A

[t
4

L
una serie de
"h'im &80 INPUT "“Ordenadad del origens 470 LET PysINT ((175-y9) /8)
“ 76736 I ¥9(® OR 491175 THEN GO 458 SET RS R Ry orie
ﬂ!m que queramos "®98°PRINT ~Grdenada set origens LET pz2=INT ((x9-y9) /&) 60 7O €
'mr. ﬁg IEE-nm'i I",;,"E’_—: GO TD 17a -ig?.bﬁﬁgﬁﬁ =0: LET pzl=21-INT i
(1 - f
210 PRINT AT PIl.PZ -
i i%g ?ﬁé:}; E:'”.ip" Iéﬁ“l -5 THEH EZ0 FRINT AT p«,..:-;,‘. AT .p2
Dicho programa esta pensado para AV B LEN. 28 ;R
i . - =3 L L] = B A f
que el usuario experimente y descubra 38 LBl feinlrze (530 FOR 1=1l TG 12 STEP i/pracs
i = = : F 180 MEXT n : = LT, i i W
con ¢l las posibilidades de que es capaz. 170 INPUT "Limite inferior de e LR S R e
Para ello, presenta en pantalla, a la vez 180 PRINT "Limite infecior de 1 SER LET 21s(UAL 171811} )7inL) 30
sy B &
. . T * W .
que las instrucciones oportunas, un me- 398 _INPUT “Limite superior de E?E ‘EET r!:té:‘liﬂﬁll o
e : ) ™ L-B R Fais i = LrE
nu con Cingo opclones: -em! PRINT “Limite superios de 1 620 IF x<@ OR x:255 OR y@ OR y
— Hipotenusa y angulo agudo ﬂg E';‘-‘ SRS Dkl LEY Snleiie ('~ -8 e ke
’ INT ST - 840 IF proy=0 THEN GO TO &80
— Cateto v angulo agudo. SR TN L R TR RNEE A 0 65@ GO SUB 1000s¢ ¢
. 230 GO _SUB 9000 68a NEXT 1t
— Hipotenusa y cateto. 249 PRINT z§° 678 PRINT AT 21,0 "“Pulse vna e
250 IF zs="N" OR z%="n" THEN LE L P L L
— Dos catetos. T proys@  LET norm=l GO TO 4900 £80 PRINT AT 8.8;" _ .
T . I‘E{EETLET proy=1 FOR n=1 TO lOod AR li!b:l‘::?l{idf
Es. en defint £98 sRanr -selo proveccion? -i  UNF Y Comgier stee (3IGaRBIRE iS
M A
Es, en definitiva, un buen programa al 288 GO sue 3000 ‘pracirion HELYSRELRE o8
que solo se le puede reprochar una cosa: Taggr:l:ﬂz!Eai;c.ﬂga?al-"i" THEN LE Egg ;5%33"”“" IF zg="" THE
]
318 LET norms=sl sgre phi e
ser un poco lento por desarrollarse en 3%? ’E‘E””, Eﬁ“ééa TUE €ie m.‘ e n?gg g;atlw S~ AND z§<¢"1" THEMN G
basic. IF L ANE ) e Ah ‘t;J 20y ) 710 LET z=UAL I%: CLS
gl_':’r;l éﬁl}'}? ai ih 580 IF 322 THEN CET nrs1. 60 TO
Er— E-EB LET e,ex GDE eg) -87-32+ 128 Efg IF z=3 THEM GO TO 170
S - 759 IF Zsd THEN GO TO 229
18 BORDER @. PRAPER @ Ink 7 40Q INPUT “Precision (8.91 & 1@
CLS GO SUB 4000 RESTORE 00000) =" .prec. IF prec<0.01 OR P 2000 IF 210 e Of x1iase OR Y1l ©
% DIH (i3.7%): DIN L8(3, 1) reciles THEN GO TO 400 R yls17% THEN RETURN
LET niad 418 PRINT "Precisione™" _pirad J‘Gliﬁ PLOT x1,%1
xEn e AT 408 S-2- TR ) FO00 LET #8sx-A14x9
S0 oRTA o et : gl LT KR Sy Vi 2010 IF x8:(0 OR x8:255 OR %@ OR
20 INPUT “Aber ens",, PLOT x9 .49 y178-99 BLOT »175 THEN RETURN
X9 IF kD0 OR x9s285 THEN G0 TO <9.49 2828 PLOT x84
LT _ 2587 IF x9)=uS THEN DRAU -y@,-y9 Sa5a nETunN ;
70 PRINT AT 3.0."Abcisa del or GO TO 470 3000 LET ySay-ylsyo
igene”, x9 460 DRAU -x9 . -9 Jdl1e IF 4 175 OR %0 OR

>
MICROHOBBY 9



Y °ROGRAMAS MICROHOBBY

% »28% THEN RETURM ste valor detl delérminara La £3¢ 4FENCcis &N~ tréd 408 VELOrES CONS
3020 PLOT x,y8 ala a La quese haga La represent fLuUtaves d& 1. Un valor normal p
3232 RETURN acion, debi-d0 & que La Longitud Cdfid S&r S.a3UNqueE La g4Ebk it B
mne PRINT ~ Este programa dibugj de L3 par- te del eje y reEprese ug,tlplﬂ ..

funciones &n 3 Jimensiones.” ntada en La pantalld corresponde 40708 PRINT He aqui un modelio d
li:!:l.ﬂ PRINT “ Para €ill0o, Primero ‘a \a dife- renciad entre LOos d0§ t funcion O= {127 37}’ Kkm3sCO8
S€ Le han dedar Las coordenadas valores ex-tremos de 1.’ f2et) yadeSIH lf‘-lll Tul™” g
del origen (sequn el modelo de 4049 PRINT AT 21,0, "Pulse uvna Le FOYECCION Contra 7 - "predisions9g
la insilruc= cion PLOTH.™ cLa”: PAUSE @: CLS . 3
4320 PRINT " Tras €30, se han de 405@ PRINT " A continuacion se | 4080 PRINT AT 21.9."Pulse una L&
darf Los va-lores de x, ¥y , I &h € pedirs si deses proyeclar con cia FRUSE |l CLS RETURHN

funcion de . (por ejemplo x=3st tra un €je~.Esto en realidad 519 SETR hET ERRINEEER o g 5000

s=COS 1 ZoEXP t)." Ny fica SQbrEgl PLAND CORLFAMI0 & S0z IF 11. .- n”: e ML
dofa PRInt ~“Sequidamente, se Le £ie & 4 TE M FD T8 e 8 '

Proporcio- nan al ordenador Los 4060 PRINT “ va pof viting deber 530 HND Z8¢3"'N HEMN GD TD P
valores sn-tre Los que varwsd Ut & antroducarel dato d& Lad Precis 9038 RETURM
(por eitmplodesde t-a a tal®dl. E 10N, O S€&, Und BEdids d& L3 T o e )

PEPE DINAMITERO

Xavier GARDIA y Joan TUNEU tepasados, v que nos haran perder una

de nuestras tres vidas.
Pero como todo no va a ser negativo,
contamos con un numero determinado
Nuestra mision, en este juego, es sumamente de farolas que aumentaran nuestra pun-
polw,lﬁu que deberemos desactivar un sin fin de tuacion.
ita, evitando, en la medida de lo Finalmente, cuando hayamos desacti-

que nos I'Idgﬂl “Plﬂtiﬁl. vado las cinco bombas, pasaremos a una
sala denominada de Bonificacion en

Como «Pepes dinamiteros», seguire-  no podremos salir si intentamos retroce-  donde nuestra habilidad va a ser proba-
mos un largo y profundo laberinto ma-  der. Para agravarmos mas la situacion, en-  da para conseguir la mayor puntuacion.
gico, plagado de cargas de TNT, del que  contraremos a nuestro paso una serie de  No podras fallar, el precio es la muerte.

JR BALLESTEROS
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HOTAS GRAFICAS

TESRQSBRARRPLMES
Auna”

& LET n=0 LET fecC=n GO SuB
Fo0e

7 GO SuUSs aAdod

8 LET via)d LET i=1: LET puns=

9 LET x«#$="11114331101": LET ¥

311‘212121&

1-@ BORDER 4 IME 1 FPAFPER & B
RIGHT n FLASH n OUVER n INUVERE
E n: CLS

11 FOR amsn TO 40 5T£P 16 FOR

b=l73 TO 15 STEF =-16: PLOT a4,k

20 DRAU n.=13 DRAU 13.n_ [DRAU

1.1: DRAW =13,n DRAY n ;13- DR
U 1.1 DRAU 13.,n: DRAU n, =12

33 HEXT B HEXT &

40 LET ==16: LET y=10

20 LET b8="305A7843Z3pL"

BB FOR amsl TO L#d+S

BS LET p=24INT (AND#1@) LET r

2« INT (RMHD#10) LET q=2+IMT RN
Dx1%) LET $=2+INT I(RHND#1S)
. &7 IF p=sr AND q=5 THEN G0 TO &
¥ TR_PRINT AT r.5; INK &, PAFER
L P +AT redl.5. e
. 7 PP5¥T Hi P.Q$EINF Q. PRAPER
o o p+l.q. Tdgen
B3 HE=T &
A% FOR t=]1 TO S
S0 LET As2+IHNT (RHNDes10) LET &
=2+ INT (RHD#18)
ﬂlﬂ IF a=y AND be: THEW GO TO @
11 G PRINT AT a;b, BRIGHT 1. FLA
b: ] INK &, PﬁPED B “LAT ael

STEP -1
!HP 1. FRFER

F‘UHTG..".\I un

=T, red; AT’ -

25 UIUﬁi-'
135 PRINT

14@ LET ag=INK
150 FOR ¢=1 TO
158 IF as=biic
AMD c3B): GO T
162 MEXT ¢
168 HNEXT 0
170 IF d» é THE

;AT W

Q0a
H INT AT w,.x; 1
-5 i
175 LET xsxeg#l
L]
g

hi;
C.
=
IHEN LET d=¢-i8
o
9ﬁ
i o
dlll—itldtjr LE
T lgoilldlﬁ.l-ﬂ iduS)
GO TO 200 d
155 IF dis2 THEN GO TO Sa3
190 G0 3uUB 1«23
208 LET acsATTR iy.x)
2058 IF =S4 THEMN LET xsx+2% (d=2
;—E!lﬂllf LET yay+2¢ideBi-24 (dm

I
07 GO 5uUB 1990

IF =42 THEN BEEP .005, 30 h: PRINT AT &1.17 FRINT

210 i
BEEP .005.25 LET punzpuns+idd art18n PRGN “TheRse 1;
220 IF a’83 THEM GO TO 4000 3 3 “?EHQ WECUPD;'HEH "
Eig EET‘:‘g :HEHIEO AR Q?f? uﬁthtctlanﬂzr; 3 o
L | - \ B L]
249 BEEPPE@l'ﬁig 2:5 4-E;|1q~|5 7858 IF INKEvS) HEN 20 TO 70
=1 = o
;ééﬁ HEETd’jlaé Tgugeﬂﬁ.aa i3g A Sobital Masiiiat vl L R e
Fax#+ i im= - " ':'IGHT o
ND % =38) LET Wayu+(2D AND y=z-21 - 2000 BORDER n: PAPER n: B
(20 AND Yy=2@) !TU =17 :_[‘“'JER'EE i OUVER N FLASH n IN
4000 CLS = PRINT AT 20.0. LJﬁ_gJ Eoie PRINT TES 8. INK 2, PRPER
o m - . CFLASH L. @B m A , ! [ ] a )
bogs SEINT.I0 Sl Tu Baoen ;P
4095 L BugsINT :nuﬁ415r PRINT i FLASH 1. : Last ;
Ei”: :‘_."u APER = AT ‘i AT IEEE?H:"-EPEﬁLFl{éEqH?r:‘; EP‘O i PRAPER
i0i0 PRINT AT 10.0, “Pulsa una te 8030 PRINT ToR Ce &R i-.’ﬂ“n s
A et o maad IR, 404G PRINT ' g objetivo_de esl
1 1 1 ~
iaaélrgﬁ a=l Ta zsg HEXT & £ Jjuggo et dt:nT::. :é‘z?ﬁ'?n:
4030 PRINT AT 10, R B SR
iempo con L coOnsecuente explLos
404Q FOR af TO 1$ $TEP 2 FOR = L0 . Para #3148 dafical Wmision
T TﬂpgautTE$ < ol BT yal CUENLlas de  Lres vidas.”
%gi? 1 L . Yel.x: S80S0 pp:n{ - Dgfpﬁiﬂ.ﬂﬁgspﬁﬂqlfl
- (P Las 4dt PE =Qros
Q@ FOR amsn TO 1 IF INKEY®() con Las baﬁ-g.rota, T detonando
*EEENHE?T*f 4100 bOombas, Lie-garas & L& & Prutbs
4080 pﬂé?; AT Hé;iqu AT Y+l X, BRED PRINT "P Debes pulsar una t
£cla cuando Pepe eStle encima de
4083 PRINT RT 1@.n,; FLASH ‘FAL Und bandera para conseguir 400
LASTE! FALLASTE! FHLL 5TE' @ puntos de& bonus! ™
d087 FOR a=l TO S0 ‘ Be70 PRINT " UoOLvEras & La prime
ﬁi? ot - LI LT L af 21, ra_Pruebs, PeErc cCOn menos tiemp
- o -
AQ52 FOR a=288 TO n STEP -5 BEE PR INT BTE! | i ™
P .01 a-10: OUT 254 .8 NEXKT a: & gggﬂ PR%HT ;1FUEER55UE “gut;; Uh
Elzﬂ BRINT AT T el 4_tecla para continuar
oR a=y+d’ 1O, §¥ pgé?LTA:T 8210 IF INKEYS$<) THEN GO TO 82
& i ' o oy ii o
‘:1_¥I & .. TaN B %aau IF INKEYS$= THEN GO TO B22
4110 IF x=b THEN LET puf=pun +400 8230 CLS
8- 1%Qsy) RI AT 1@.n. FLASH 1 8249 PRINT AT S,5. FLASH 1, "ESCO
;" BOMUS' 1 BONUS! | BONUS!! BONUS JE erELca A &' FLASH n,
11": FOR bul TO S: FOR 2=3@ TO 1 ] @ = DIFICIL"
5 STEP -1: BEEF .005.a: NEXT a HELE PRINT AT 18.n, " ===========-=
HEXT b: FOR 881 TO BB: NEXT Bi G o e e e e o o o e om o e e o CONTROLES: -"
CTO @ =i 5=1I9. B=LERECHA™ -
4129 GO TO leJ - 7=ARRIBA 6=ABAJO"
SQ@Q PRINT HT “. FOR a=n B25@ LET zs=INKEYS: IF z#:('0" OR
$°a§3515 ﬁ x at:n .O1,a-10: OL H é“ﬂéTTH gzng TgnEzsi.
B L = -2l T
5028 G0 TO 7020 : 3370 GO TO 8 s
8200 PRINT INKE n, AT y,x;"@" AT G000 nu-'rnn: 0S0. FOR asUSR "a"
z¢1. ' o TO u5n 47 RERAD & POKE &b
O0% FOR bel TO 5. FOR =30 TO 1 MNEXT
£ STEP -1 BEEFP .00%.a: MNEXT a aﬁaa RETURN
NEXT b 405 DATA 15,79.83,% 11.30.&@.23
EQ10 LET punspun +1000 240,242, -4 144,176, 150,80, -4 ,63
8025 LET xsxtad-i(d4 AND x=3D) 83 b, 47.6,5,30.82,-4,b,b,244,96
EDET PAUSE S50 26,120, 4
@30 MEXT L LET i=i=(i3>1l4): LET éa=i DATA 7.231,b.87.b &3 29 7,19
Lai+l 0 S Pl R S SO T T T
B035 GO SUB 4¢3 156 ,b, -4, 184,224 ,.230, 175 53,248
£040 GO TO S 224,127 .63 .8
7000 FOR =1 TO S0: LET bmias2=1 o=z 'DATA ©,1.3,15, a :W h?
9T ias2)): PRINT 1qun5E b. OUER 244 ,24%,b,117,127.8 i é
19T woxit AT geax NE 68,363,248 47438 (1981236747,145
7018 PRINT AT y,x, INK 7, PAPER $0s3 'DATA n.3,14,.62,136,62,14,3,
o v o n,b,b,.b.b,b,b.b, 4, =4, - =i, .
7015 FOR a=l TO 1 EBEEF UﬁL T | vd b, b dnd ig :?b.bfb?g B
(ALI 8 WAL (x$1(a)) =17 NEXT 9054 DATA_1,3.16 31.83,6,127,99
TeRS Rl Yl avi=11 T, vitan THeEN 109,909,103, 107,100 127 b b, 124 {
P2 10 2908 .o 52 240 §4E.-¢1-4,-§,7¢.a¢,5a.94
7030 IF puni=rec THEN LET recs=pu o699 sAuE “PEPE“ LINE @: BEEP 3
2. GO TO 990

LA PRIMERA
REVISTA
SOBRE
MODELISMO Y

paDio-coNTror  "evista de radio control y modelismo

EN El Todos los meses le informaré de las principales
MUNDO  competiciones nacionales e internacionales,
DE HABlA  novedades del mercado, pruebas de produc!os
HISPANA comerciales, asi como una serie de articulos
técnicos escritos por los mejores especialistas...
y muchas cosas mas
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Algo mas que
: una tienda
de ordenadores.

Algo mas en Servicio.

Personal altamente cualificado le asesorara en todo lo re-

lacionado con el mundo de la microinformatica y la robo-
tica, asesoramiento que continuara aun despues de haber

le instalado su ordenador, en su propio domicilio. Garan-
tia total en todos sus productos.

Algo mas en Ordenadores.

Mas de 30 marcas de ordenadores, familiares, profesiona-
les y superprofesionales, donde poder elegir el mas ade-

cuado a sus necesidades.

Algo mas en Complementos, |
LLa mas completa gama de complementos imaginales: in- |
terfaces, cassettes, floppy disk, diskettes... compatibles

con Apple e IBM. Telefonia sin hilos. v ademas dispone-
mos de la mas completa bibliografia sobre microinforma- '
tica v robotica con mas de 500 libros v revistas editados

en varios idiomas. Tambien podemos suscribirle en cual-
| quier revista nacional o extranjera.

Algo mas en Robdtica,

Somos la primera tienda en Madrid especializada en ro-

crotodo

botica. Le ofrecemos desde el mas divertido Robot-
juguete de 13.800 pis. hasta el mas sofisticado de .
1000, 000,

1

Algo mas en Facilidades de Pago.
Plazos especiales en ordenadores familiares y Leasing en
ordenadores profesionales.

& R E N X K

I X X X X XX X X

® ® o &
Todo en Microinformatica @ kil &

C/ Orense, 3. Tfno.: 253 21 19. 28020 - MADRID. (“jiin2")




A partir de esta semana, y con el fin de servir de guia
a nuestros lectores, ademas de analizar los

les daremos unas

de los apartados

Espionaje industrial

Abbex

48 K

Tipo de juego: Arcade
Inglés

Es un juego llegado
de Inglaterra que

aun no ha sido
comercializado en Espafa
Nos introduce en una
pequena aventura de
espionaje industrial, en la
cual nosolros representamos
al espia que liene que
entrar en la industria de la
competencia y conseguir los
planos de los nuevos

proyeclos de esta

Nuestra llegada se realiza a
lraves de paracaidas ¥, una
vez que hemos pisado lierra,
comienza la avenlura para
la que tenemaos un tiempo
limitado, motivo por el cual
debemos de activar un reloj

14 MICROHOBBY

que se encuentra en el
recinio. Hay un transmisor
que nos puede prolongar
éste si logramos encontrario
La oficina es el lugar donde
esia la caja fuerte con los
planos que tenemos que
encontrar. Una vez dentro
de ésta, tendremos un
liempo limitado anles de
que empiece a sonar la
alarma

Si conseguimos abrir los
SegQuUros es posible buscar
&n los almacenes

Inicialmente sdlo
disponemos de una llave,
por lo que habra que buscar
por el escenario la puerta a
la que pertenece la llave
Una vez logrado esto, el
ordenador nos muesira la
habitacion por dentro, v en

comerciales,

puntuaciones del al wda
mas impon"::lu domkt:a. 5

cada habitacion
encontraremos una llave
para el proximo almacen
La unidad de transporte es
un curioso lugar donde
podemos abandonar el
escenario, simplemente
introduciéndonos en ella
Otra de las posibilidades
que nos ofrece este juego
&5 la de que si disparamos
contra un guardia y ésle
cae, podemos coger
aquellos objelos que nos
interese de los que ésie
lievara

También es posible sobornar
a un guardia ofreciéndole
una determinada cantidad
de dinero cuando este nos
dé alcance Eslo nos
permitira cierta libertad de
movimientos durante, al
menos. dos minutos
Disponemos de cargas
explosivas que podemaos
utilizar, pero hay que tener
cuidado de no hacer
demasiado ruido porque eso
atraera a los guardias hacia
NOSOI0S

Valoracion: Es un juego
muy entretenido con
graficos simples, pero
buenos Los desplazamientos
estan muy bien hechos y el
juego, en lineas generales.
resulta agradable y con un
buen nivel de adicidn

Originalidad &
Graficos o o
Movimiento o
Valoracion e

Imagine / ABC

48 K
Tipo de juego: Arcade
PVF: 1485

El juego consisie

en lo que podriamos
denominar una mision de
delensa, encaminada a
conseguir salvar el mayor
numero de refugiados que
nos sea posible Para elio
lenamos que pilotar un
avion desde el cual
efectuaremos un atague
masivo hacia el enemigg,
que lralard de deslruir a
lodas los personajes que se
arriesguen a cruzar la
pantalla. Esos personajes
intentaran llegar a su
destino con nuestra ayuda,
pErc [enemos gue tener
cuidado para que nuestros
disparos no les alcancen a
ellos
Tambien hay que tener muy
presente que no podemos
acercarnos demasiado al
suelo, porgue de hacerlo,
podriamos chocar contra
ésle y perderiamos un avion.
El juego se desarrolla en
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tres fases diferenies: en la
primera. nuestrnos enemigos
SOn aviones que
bombardean insistentemente
a los grupos de refugiados
gue inlenlan ponerse a
salvo. En la segunda, el
enemigo piota lanques v, en
la tercera, nos enfrentamos
a submarinos El nivel de

también un radar que nos
indica la proximidad del
enemigo y que cubre una
amplia porcion de la pantalla
principal

Aunque simples. los graficos
resultan muy simpaticos y
atractivos para el jugador
Sobre todo, los refugiados,
en su intento desesperado

L RUTO FILOT I CHIELDS & UIE

dificultad va aumentando
segun avanzamos de fase
La accion se desarrolla en
una ventana grafica, que
simula lo que podria ser la
ventanilla de nuesiro
aparato, con un punto de
mira por donde se electoam
los disparos Una raya que
marca el honzonte, divide el
suelo del espacio aéreo,
sobrepasarla en sentido
descendente podria
significar nuestra
destruccion. La parte
informativa esta compuesta
por una serie de indicadores
que nos mantienen al tanto
de la situacion en la que
nos encontramos. Hay

de pedir ayuda y las
explosiones gue resultan
bastante vistosas

E! movimiento de los
aviones cuando alacan es
baslanie bueng, realizan
picados avanzando desde el
horizonte vy, al llegar hasta
nosotros, inician el ataque.

Valoracién: Es un juego de
realizacion bastante simple,
pero con un grado de

adictividad alio. Entretenido

Originalidad s e
Graficos o M
Movimiento o ol
Valoracion o

Vuelta o casa
KOSMIC KANGA

Micromania / zafiro
48 K

Tipo de juego.

AE: 2000

~

Tenemos que ayudar
a nueslro personaje
Kanga a encontrar su nave
espacial, que se encuenira
perdida en la ultima pantalla,
para que pueda regresar a

su planeta. En el transcurso
de su viaje debera ir
recogiendo una serie de
objetos que van a ser los
que determinen la
puntuacion oblenida.

Tendra que pasar por
aeropuerios, desiertos,
playas, ciudades. En cada
uno de estos lugares
encontrara unos enemigos
diferenles, conlra los que si
choca, sera destruido
También los objetos que
puede recoger en cada

pantalla son distintos

Al final del juego, si
logramos pasar con exito
cada una de las pruebas,
llegaremos a la ciudad de
Kanga

E!l juego se nos presenta
COMO un programa
multipantalla, pero la
realidad es que siempre es
la misma vy 0 que cambian
son los personajes y los
objetos. La ultima pantalla
es la luna, donde se
encuenlra el hogar de
Kanga

Los graficos son bastantes
simples y muy parecidos
lodos ellos. El personaje de
Kanga es el inico que se
deslaca un poco, pero
tampoco llega a ser nada
del otro mundo

Podemos saltar mas allo o
mas bajo, segun la tecla

que puisemos. También es
posible movernos a derecha
0 a izquierda por la pantalla,
aungue siempre en sentido
parabolico, ya que, no
olvidemos, al ser un canguro
siempre anda a saltos. La
probabilidad de no chocar
contra uno de los objetos
peligrosos es muy baja, lo
que dificulta el juego
bastante

Valoracion: Es un tanto
simplén y carece de
originalidad. Lo mas
atraclivo, quizas. sea la
musica

Originalidad
Graficos
Movimiento
Valoracion
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Necesitamos exgelentes progra-
mas de todo tipo,pagamos has-
ta 200.000 Ptas. a cuenta de ro-
yalties, ¥ sl quieres programar
para nosotros teniendo a tu dis-
posigion nuestro fantastico equi-
po, demuéstranos tus posibilida-
des. También necesitamos cola-
boradores - Redactores - Progra-
madores y un Super-espécialista
del Commodore 64.

NOVEDADES
WAFADRIVE:

SIETE EN UNO POR SOLO 44.900 Ptas. INTER
FACE + 2 DRIVES + INTERFACE CENTRO
MNICS + INTERFACE RS5232 + PROCESADOR
DE TEXTOS CONTEXT V.6 + BASE DE DATOS
S.LT.

La alternativa mas fipida, mas fiable, mas ase
guible y con mayor capacidad (hasta 128K) de
almacenamiento de programas y datos para @l
LX-Spectrum

POR FIN DISPONIBLE

PLAN CONTABLE PYM.E. 64 COLUMMNAS
(4BK): 4.000 Ptas. Compatible Casssite
Microdrive vy Todas impresoras/interfaces

PROGRAMAS EDUCATIVOS 48K

AREAS (10- 11 afos): 2.500 Ptas. CONJUNTOS
+ DE 1 & 100 (5 - 7 afos). 2.500 Plas.
GEOGRAFIA DE ESPANA: 2.500 Plas.

ULTIMAS NOVEDADES 48K
NUMEROS UNO EN INGLATE-
RRA (CON INSTRUCCIONES EN

CASTELLANO)

AIRWOLF (ELITE). 2.000 Pias.

GIFT FROM THE GODS (OCEAN): 2.900 Plas.
MATCH DAY (OCEAN) 2.300 Plas.
BRISTLES (STATESOFT): 2.300 Pias.

30 STARSTRIKE (REALTIME) 1800 Plas.
ZAXKON {US GOLD). 2.300 Ptas.

SHERLCCK [MELBOUANE HOUSE) 3.600

a5,
GHOSTBUSTERS (ACTIVISION) 3.100 Pias.
AVALON (HEWSON): 2.300 Plas.
DALEY THOMSON'S DECATHLON (OCEAN)
2.000 Ptas.
UNDERWULDE (ULTIMATE): 2.900 Ptas

TENEMOS TAMBIEN TODOS
LOS ACCESORIOS PARA TU
ZX-SPECTRUM

INTERFACE JOYSTICK TIPO KEMPSTOM
3.550 Plas.

INTERFACE JOYSTICK PROGRAMABLE COM
CON: 5.900 Plas.

JOYSTICK SPECTRAVIDEOQ QUICKSHOT |
2.500 Plas.

INTERFACE CENTROMNICS + CABLE CON
SOFTWARE: 9.950 Plas.

INTERFACE CENTRONICS | RS232 INTELI
GENTE + CABLE: 14.000 Ptas.

TABLETA DlGI'ra.leADDHA {]FIAFPAD 39,000
Pilas

IXANTERFACE 1: 17.500 Pias.
ZH-MICRODRIVE: 17.500 Pias.
ZMANTERFACE 2: 5900 Plas

IMPRESORA SEIKOSHA GP-505; 20.900 Plas.
TIMEX 3" DISK DRIVESYSTEM

NUEVA IMPRESORA RITEMAN
F + CENTRONICS: 69.000 Ptas.

Bidirecclonal intaligante 105 cardcteras/segun
do.arrastre traccion/friccion adelante y atras
anchura papel ajustable, grosor y luerza de im
presidn ajustable (admite hasta cartdn), grafi
cos hasta cuddruple densidad, caracleras de
finibles y juegos de caracteres internacionales
mis de 40 tipos de letra incluyendo calidad
margarita

TECLADO PROFESIONAL PARA
ZX-SPECTRUM MODELO
LO-PROFILE

@ Disefo ultra-moderng y gompacto;

® Con barra espaciadoray teclado numérico
separado

@ Ergondmicamenie disghado @ inclinado ha
cla adelanie para facllitar su uso

@ 53 tecias SERIGRAFIADAS IMBORRABLES
{sin etiquetas adhesivas), de altura perfec
tamente ajustada y comprobadas para 20
miliones de operaciones

@ Sencilla instalacion del ZX-SPECTRUM én

Su internor
@ Compatible con ZX-INTERFACE |, ZX
MICRODRIVE y demas accesorios

DISPONIBLE YA, SOLO 14.500 PTAS.

ZX-SPECTRUM 48K
INTERFACE MIDI

@ Control de hasta 8 instrumentos MIDI (ba
lerias, sintetizadores, elc.)

@ B pistas monofdnicas asignables a dislin-
tos canales MIDI con capacidad de hasta
3.000 eventos cada una

@ Programacion desde el jeclado del instru
mento, en liempo real O pASO A DASO

® Visualizacion de partitura an pantalla

® Amplias posibilidades de sdicion.

® Almacenamienio do pistas sueltas o parti
luta completa en cassells.

® Sincronizacion MIDI o 24 pulsos | wutn

OFERTA NUMERD 1: interface MIDI + Casser

to Saftware + Manual (Astfuccionas sélo

19.900 Ptas.

OFERTA NUMERD 2 Interface MIDI + Cassel

te Sottware + Manuel 'nstrucciones + Micro

Ordenador DX-SPECTRUM 48K + Sraciruma

nia + Simulador de Vuelo + Bandéfa & Cua

aros + Backgammon + ﬂmw i + Aru-ura;-h .
Jatpac + Psss! + Cookie. solo 55.000 Pias.

OFERTA NUMERO X: Interface MIDI + Cassst
ie Soltware + Manual Instruccionas + Micro
Ordenador ZX-SPECTRUM PLUS + Spectru
mania + Ajedraz + Make-A-Chip + Scrabble
+ Bandera a Cuadros + VU-3D + Procasador
Textos Tasword Two: sélo 66.000 Ptas.
Tambidn disponibles Instrumentos musicales
electrdnicos con MIDI desde menos de 100.000
Plas.

1) SPECTRUM PLUS + AJEDREZ + VU-3D +
BANDERA A CUADROS + SCRABBLE +
MAKE-A-CHIP + TASWORD TWO + SPEC
TRUMAMIA. Precio normal; 67.000 Plas

Olerta: 49.000 Plas.

2) GESTION 48K: BASE DE DATOS S.0.T1 +
PROCESADOR DE TEXTOS CONTEXT V
mﬂ caracteresiinea), Precio normal

CLADO LO-PROFILE + S.I.T. + CON
TEXT V. 6. Precio normal: 22.500 Plas
Oferta 19.900 Plas,

4) JUEGOS 48K 3AD. FULL THROTTLE + AN
DROID TWO + DEATHCHASE + TORNA.
DO LOW LEVEL + CODENAME MAT + 3D
INTERCEFTOR. Precio normal 10 400 Ptas.

Oterta 7.800 Plas.
UTILIDADES 48K: HISGFT DEVPAC & HI
SOFT PASCAL + BETABASIC. Preciocnor
mal; 12.500 Pias

(%]

g

Oterta 10.000 Ptas

L] NTERFACE 1 + ZX-MICRODRIVE +
ILT.. + CONTEXT v,8 + 2 CARTUCHOS
VIRGEMES ZX-MICRODRIVE. Precio normal,

46.150 Plas.
Oterta 35.900 Ptas.

VEN A CONOCERNOS. Somos los SUPERES
PECIALISTAS DEL SPECTRUM y el COMMO
DORE 64 v lo tenemos TODO para TU SPEC
TAUM o COMMODORES 64. SOLICITA CATA:

LOGO COMPLETO.

VENTAMATIC, c/. Corcega, 89, entla, « DBO29

BARCELONA Tel. (8323087 60 Welio Enten

zalinea V). Bus: 41, 27,15, 54,88,

BOLETIN DE PEDIDO

Enviar a VENTAMATIC - Avda. de Rhode, 253
ROSES (Girona) - Tel.: (872) 25 7920

------------------I

Fecha

MNombre

Apellidos

Direccion

Poblacion

Provincia

DP

Desao recibir los siguientes articulos

GASTOS DE ENVIO
TOTAL
Sehalar con una cruz la forma dé pago
Taldén adjunto (sin gastos de envio)
_| Contra-reembolso (500 Plas
 gasios envio)
| Giro postal n.”
{sin gastos de envio)
Tarjeta VISA/MASTERCARD
n Caduca
Firma (500 Pias. gastos envio)
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VIDEO-JUEGOS IMPORTACION

JACK AND THE BEANSTALK-48 K
OLYMPICON-48 K
DEATHCHASE-16 K/48 K
MOON ALERT-48 K
MATCH POINT-48 K
NIGHT GUNNER-48 K
WORSE THINGS SEA-48 K
MAZIACS-48 K

POGO-48 K
AUTOMANIA-48 K
WORLD CUP-48 K

FULL THROTTLE-48 K
DARTZ-48 K

UGH!-48 K

ORC ATTACK-48 K
TLL-48K

FRANK N.STEIN-48 K

MAYORISTA
A TIENDAS

1.750,—
1.750,—
1.750,—
1.750,—
1.750,—
1.750,—
1.750,—
1.750,—
1.750,—
1.750,—
1.750,—
1.750,—
1.750,—
1.750, -
1:.750,—
1.750, -~
1.750,—

VIDEO-JUEGOS IMPORTACION

« POLE POSITION 1.750,—
La fabulosa carrera de coches de las miquinas de los bares
ahora en tu Spectrum. Alucinante’

* GHOSTBUSTER 1.750,—
Convidriete en un scazafantasmas= y deja bien kmpia tu

ciudad

« CYCLONE 1.750, =
Dispones de un hebicdptero para mantener ¢l orden en las s

las de tw rona. Grdficos espectaculares

* TRAVEL WITH TRASHMAN 1.750,—
Viajando por toda Europa tlenes la posibilididad de hacer for

tuna trabajando en los palses que visites

* PYJARAMA 1.750, —
Db fre OeFT IS ko b tos qQue eslén d'.!.prrm-_!u's dentro

de una gran mansidn

« BOULDER DASH 1.750, =
Conduce a tu hormiga por ¢l subsuelo buscando diamantes

s BEACH HEAD 1.750,—

Establece una cabeza de playa en tu atague al enemigo s
pones de aviones v barcoa para « onseguitio

GESTION

* CONTEXT V.7

Procesador de textos con 64 columnas en pantalla. Impresidn
&n cualquiet Impresora Funciona con cassefte v o microdrive
* CONTEXT V.B

Viersin especial de este procesador de fextos que incluye los
caracteres v «sth preparada para tratar testos en CATALAN
= SLTIL V2

Versiin mejorada de la mis potente Base de Datos- Hoja de
chlculo creada hasta ahora para el Spectrum. 64 columnas
Cassente v/0 Microdrive

+ MASTERFILE IMPRESORAS

Viersdn de ¢sia potenie Base de Daios que permite trabapar
COn Irl'.[]'. ER0Tas

« COPY RS-232

Este programa le permitirs hacer un COFY en alta resolucin
a travds del RS-232 del Interface 1

+« CONTABILIDAD PEQUERO NEGOCIO

Con las siguieniles caracteristhicas 99 cuentas. 1. 400 asienios
Funciona con cualguier impresora. Cassetie v/ o microdrive
+« SINTETIZADOR DE VOZ

Para poder ofr a tu Spectrum sin necesidad de Imerlace v pu
diendo usarlo en fus propios programas

ZX-SPECTRUM = ZX-SPECTRUM +
ZX-INTERFACE 1 » ZX-MICRODRIVE
CARTUCHOS MICRODRIVE, et
A precios sin competencia

HARDWARE PIN

= INTERFACE JOYSTICK
Interiace para conectar un mando de juegos. Compatible tipo
Kempstion

= MANDO DE JUEGOS
Quickshot Il; El mis engonbdmico y ripido

» INTERFACE CENTRONICS
Le permite conectar al Spectrum cualquier impresora de 80
columnas con entrada Centronkes. Se¢ incluye cinta con solt
ware para hacer COPY en todas las impresoras

* [INTERFACE SONIDO TV
Con este Interface ¢l sonido de su Spectrum saldrd directa
ménie por @l televisor sin lener que conectarko al bus de
SEPANSIONes

= LAPIZ OPTICO

Estupenda herramienta para dibujar, seleccionar mends, etc
Sy :|H_!|J!,,'|_" software para controlar ¢l |.1|p|.l'

* INTERFACE SERIE-PARALELO

* GRABADOR DE EPROMS

#* INTERFACE MONITOR

Permiie conectar ¢l ‘.‘;f’::k'!‘”lll‘h & LI.'I.!I.T.JI\.'P monitor en color o
fosloro sin tener que manipular en el interior del ordenador
« MONITOR TMBD

Monitor fdsforo verde de aha definicibn con pantalla
antirrefeclanie .

s CINTA VIRGEN

Cinta virgen de alta calidad, especial para crdenador. C-15

3.250, -

4.0:00, =

8.000. -

3.500, -

5.000, —

3.900, -

27.000, —

100, =




PROGRAMAS DE LECTORES

EL GUSANO COMILON

John C. BROOMFIELD VAZQUEZ i
Spectrum 16 K 'Premiado con 15.000 Ptas.

NOTAS GRAFICAS

L]
-
n
I
=
-
1 ]

yimd THEH GO TO

20
20
f_':.;_']‘ I'-'F'IFF-" i‘i‘T ¥ L ]
. I X
Este popular in-qo incorpora unas notas musicales en 23S neer i
240 PRINT AT % .y. OUVER 1. FLASH
su nos asegura un em 1
- 2580 FOR =1 TQ FOR
intentamos nngorllnn a este si gusano. s aTEF -1 BeES j0179  REXT 30 M
*gﬁﬂ E?IEI gT 0.0, 'Te La hat pug
Como su nombre indica, el juego con- ciendo y correrd el peligro de tropezar ~ Fau2e @ ‘;““ uns tecla
0 =i A 8% L tdth=ls
siste en movilizar un gusano por la pan-  €ON su propio cuerpo en su paseo por la £29 “ET gusrgus-1- CLs . GO sue
talla mientras va comiendo cuantas le- pantalla, lo que le llevaria asimismo a la =88 “EEeatSHIIEER ], FOR (ndB T
: 285 PR AT % .y,
chugas encuentra a su paso, muerie. 290 IF lechs@ THENTLET Lecheis
Pero no todo es facil para nuestro gu- (LET Banapansl. LEY malmmal+s ¢
Z . 9% HENT '
sano, porque entre las lechugas, podra Para manejar el gusano hay cuatro te- 389 6o Jg;gﬂ -
r s £ ey L. < 35 FOR =0 T
tropezar también con otros obstaculos clas: Q, A, O, P. Al comienzo, contamos 350 PorE Jsk g
> i . = i 3 o a'ef .8
que acabaran con su vida. Ademds, con- con tres vidas, volviendo a empezar ca- g ] QIR TR
forme vaya comiendo, el gusano ird cre- da vez que acabemos : : (126,24 o Sy s daes
\ , ¢l gu ra cre L que ¢ mos con una de ellas. Eagf ORATA 24 .80,.60.80.219.255,12
— 1ggoéggﬂrn 36,24, 126,219,255, 185,
= GO SUB 310 20 LET m=0 LET T 380 RETURN
& PAPER © 1INK T BORDER 5 - il =ll LET wals '
gignT-an0”E§t$ RELEEE @ qutnﬁ wégpﬂfﬁTanE Rl s i igg §F e s
L= ’
19 tET pan=l LLET gus =3 LET m #1 LET as=lIhe 57 LE%? Tm éa Pn5¥T;ETa ;
al=l® LET 1EcCh=1%S 100 1IF ag="9 'HEH LET m=Q el -y ol T P ﬁT*Eﬂ i
1% PRINT AT 11.10."Fantalls 119 IF aga" P THEN LET ms=l €i¢a OLrA PArtIGA
pan_ _-pulse una tecla PRUSE @ 5 HE 4 1.0 1 e Ly a3 410 IF INKEYS="S” THEN
w | A = K u = =3 y Py e
32 s .:1“%¢ -.Lr o S RS 120 IF m20 THEM LET ysy=1 IF y 132B IF IMKEYS<>"R THEH GU TO 4
'; (RHD #22) , INT IRHND&32) . @& HE > =-é°"r;5‘ih-§' msr“ =t 1F 430 STOP
i 1 = I L yeigsl ] 4
0 FOR =1 TO 1S =32 THEM LET_4y=0 g.?g.3TT33?35?21?35?3&?352252§4*
40 LET = «INT (RHD#22) LET y=1 160 _IF w=2 THEH LET x=x-1: IF 23,B1,19.19,.21,23 21, -; 19
NT IRND «3&) t-1 THEM LET x=21 450 DATA =21.23 16,2, (38,231
50 IF ATTR ix.yi'eS THEN GO TO 170 IF wald THEM LET «<axs+l IF 5 1 . §-=
AZO IE nad TrER o 31,87 24 24504018521 14,
£Q PRINT AT x.u. INK 4 'y 180 IF ATTR y! =S THEN GO TO 29430, 34, 89,21, 19, 18, 814 23 1‘1 19
TO HEXT i 240
B

22 MICROHOBBY



LAS RATAS ASESINAS

José Carlos PARRA REANO

El objetivo de este «arriesgado» |

rescatar a la inocente Goni, que ha sido atrapada por
vnas terribles ratas y a la que, sin duda, le espera la

muerte.

Como un intrépido enamorado. ¢l jo-
ven Fixu se sumergira en un intrincado
laberinto hasta conseguir dar con la ha-
bitacion en donde Goni estd atrapada vy
vigilada por dos grandes ratas que aca-

1 REM &3 & By J.F.J.

E Soft. #a
2 POHE 2I800.1%0. LET max=d

REETORE GO SUB 950
3 BORDER 1 FAPER 1 IME &
LS FAPER 1
S PRINT AT 19.0 SO0V LA GURERT
IANA DEL LABERIMNTO COMO NOD |
¥ TAK HaLAR TE OEJ0 D .Ir'l
IR TUS TECLAZE DE
HEE'EHIEHT-J PAUSE 200
12 PRINT AT =.8 EH EETE JUEGD

TU DEBES MANEJAR AF IxU,EL HNOBLE
CHBRLLERD .QUE QUIERE SRALUVAR A L
A IHOCENTE v CANDO-ROSA DAMISELA
GONI TEMN HUCHO CUIDADO COM L
A GUARRDIANA DEL LA-BERINTO LA TE
RRIBLE FPETETE QUE IMTENTARA SWI
TARTE Tus 3 UICAS.PARA COMNSEGUI
B HAS PUNTOE TRAaTA CE COMERTE &
LDS ESCURRIDIZOS FAITOS QUE H
HDAN SUELTOS.

20 INPUT tecia pPara
1

AER IBA

barin devorandola si no es salvada a
tiempo. En este largo peregrinaje hacia
¢l ultimo objetivo, Fixu se enfrentara a
«Peteten, gran colaboradora de las ratas,
que le perseguird sin descanso. Otros ex-

D INPUT LECLlE Pare REBARJC b ]

4@ INPUT Le & para La IZOUIE
BROA \

@ IMNPUT tecia Pars La DERECH
L) ;_f‘

S2 PRINT AT 21.0 UHAE TE
LA FARA EMPEZAR

50 FRAUSE @ CLS LET Ls=" i

AT Fal 12 T
I PaUdE 10" MEXT P
80 FOR U=l8 TD 21

5. AT

PRINT AT U,
1S: AT U=1,1

U,18; INK 7,
PAUSE 1@

NEXT U
8% PAUSE 122
S0 PRINT AT 18.0; "NUESTRO UALI
ENTE FIxXU ACABA DE INTRODUCIRSE
EN LR CUEURA DE LAS TERRIBLES RA

HOTRS GRAFICAS

tranos personajes, los «Kaitos», también
s¢ interpondran en su camino y aporta-
ran una cantidad extra de puntos, si con-
sigue comérselos.

Una particularidad de este juego es
que puede definir las teclas del movi-
miento. Ademas, dispone de tres vidas y
un grado mas de dificultad en la quinta
pantalla.

ALVAR A 5 QUERIDA GONT

-
=D
el o0

LAY T AL T
i

[

™

(V]

L]

o

Y29 LET a=2
2 LET d=29

Mg MAMMID o
] . ol ] e =
=
™
L=
W
[F )

o e [ e o o
= L0 T o
Qg rrro
X

G

L L
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Y -rOGRAMAS DE LECTORES

. !’ .!!i!F_. ........ n -

ll-!l-ll-l-

ivs .. 1000 %

:iliiii wia ataicrntall e 3
t......... .-

!li't - .

g i—LET 28 (18] : .
et a1l

B.B.B.B.B
“lllllllllllllll
agil)
) FOR 21 TO :h Bt ar 2.0
[?ﬂl
E g;$ imat
L el "
430 PRINT AT gi.xﬁ," ECORDE"; na

438 IF gonuis =S THEM CLS
448 PRINT AT &.b, IHK 4&,cgil)
4 PRINT AT x.y. INK 4;°%R"
B
480 IF IMKEY$=x$ THEM LET cg="
490 IF INEEYS=Z$ THEM LET cs="%
S00 IF INKEYS=v$ THEN LET cs="¥
510 IF INKEYS=y$ THEM LET <g="¥%
520 IF csi(l)«x»"%" THEN GO TO 55
!3# IF aqlaul Bi 3" THEN PRIM
LE

T a=a=1
54u 2610 &
S50 IF titl!c>'&“ THEM GO TO S8

560 zr ai:ari b1 «3"ll” THEN PRIN
T AT LET a=asl

s70 86°f0 e3e

=80 IF csil) »"%" THEM GO TO &1

]

S99 IF asia.bél) "l THEM PRINM

T AT Eﬂhrn HllulLET bab+l
Eg IF csilii<»"“}¥" THEH GO TO &2

@
620 :r asia,b-1) «:"l" THEN PRIN
T AT ET

-+ &

i B L b=b-1
[0 ] PRINT AT a:;b; IHE &;csi2)
B840 IF a=x RAND IH THENH FOR Z=-
i@ TO 18: BEEF S . HEXT = LE

o TR R
e ="

EEQ IF RND<(.3 THEN GO To 7a
BB IF bed AND asic d-1) ("""

HEH PRINT AT C,d;asic,d): LET 4=

&0 IF bid AND agic,d+l) ¢ '
HET PRINT AT ¢,d;asi¢,d) LET d=

680 IF a>c AND asic+l.d1¢x"° T
HEN PRINT AT ¢.d;a8i(¢,.d) LET (=

IF acc AND amic

=31 L.di<s"" T
HEM PRINT AT ¢,d.agi }

HEN c.d LET ¢=
700 IF RMD<.3 THEN GO TO 750
710 ;; ”"& AND adix v+l (3’ !'

THEH I T %,9.asi(x,y): LET y

=g IF Y>»289 THEN LET y=29

20 IF bi=y AND agix,.y=1) ¢s"P"

THEM PRINT HT :.u.&!t:.u! LET 4
Iz-l IF g2 THEN LET =2
738 IF giux AND agix-1,y) <™

THE? PRINT AT x,y ;a8ix,9i;: L »

mX -
7A@ IF acwmx RAND a9ix+1.y) 3"

TQEE PRINT AT x,y,a8ix.y): LET x

L |
788 PRINT AT ¢ ,d; INK &, "X
7@ PRINT AT x .y, INK i."g"

;?ﬂ IF as¢ RAND F THEN GO TO B8
7T8d IF I;li Bl ="." THEM LET puU=m

uel: BEEP ,01,25: PRINT AT 2,0
590 LET asta,b)a" =

a
800 IF b)>29 THEN PRINT AT a,b;
- FOR Z=2@ TO 30: BEEP .01,I
"S53 1 i3 pe B0 0,
f

= FOR z=3@ TO 20 Step °1."keke

«B1l.7 NEXT I LET b=29
Bad IF pusshnpu THEN LET gonyiss

gonyis+1l: GO TO 910
838 BEEFP .901,-10
B4@ GO TO 440

R TR T K g

" ¥ .

2 u;n TOvavo1  IF vead THEN GO T

BEQ PRINT AT @, El ‘UéDH&I L

ET aa2: LET bmd:
a?n LET pu-pu+tu;1|251+:qnnunlt
120 IF pumax THEH ET BAX EPU

2880 CcLs ; PRINT AT IMNKE 4.,
IEE;ETI};;!IIFITE QUEDﬁﬁfl SIN W
890 PRINT AT 13,5 nzcann. T
x; PRINT BT 13§, "PUNT *py
"YW HAE MATA Ill ‘ HﬂITD”

IF matixl TH EH Pﬂl ot -

S00 INPUT EHTER PRRA JUGAR OTR
R VUEZ" . c%: GO

218 LET npu=n u+31s FOR n=30sR
ND Tﬂ=§o+ﬁ~o STEP -RND BEEP .01
I"ILI. FOR =11 TO 18: PRINT AT

f: INK 4;" R" BEEF .05.10 PHU
ﬁgig:PgﬁiE 53 BEEP FPRINT
?Tnl*b $1%0 " HNK

ﬁl PRINT AT 21.,@ PRAPER 2."11
ik 1 POR FIN Lf ﬁlill'iil'i”

@l4 FOR n=1 TO =Q BEE <Bl;,n=1
@ BORDER 1. BORDER 4 auno:ﬁ 1
BORDER 4 aonnen @: NEXT n

215 PRINT RT 125 FOR
amld g 18 PHINT ﬂT 11ﬁEUEIHH z

i BEEFP .01,-10 E 12
HEI

816 FOR qs16 TO 13 STEFP -1 pn:
NT AT 11.49; INK 2;°
f " BEEP .01,0: PAU 1m u::ﬁ
B85, =-10: HNEXT q

S17 PRINT AT 15115,"~ll“

ﬁé! PRINT AT 11.13." BP B
£16 TO 11 STEP -ii PRInT AT 11,

e MK &; "R ™ BEEF .Q%.18: PRAU LE
gl
O R

4@
oER 2 BORDER & BORDER 2 BGE&E
ng%ﬂ EEE$a.ﬁgg.lxz 1@
PR INT NK 7@

pqusz a PRINT nf ﬁ 15 IHK 7
®°  PAUSE @ GO TG 940

950 FOR Fz144 TO 184 . FOR Ne=0 T
o READ B: POKE (USSR CHRS$ Fi M
B HEXT W HEXT F

S68 RETURM

270 CATA ©,98,49,2%,1%,3,0,0
980 DATA 127,25%5,25%,255 . 285,25
S. 244 248

930 OATA 176,252,295,254,240.23
1000 ORTA 16,.124.54 84,56, 124,40
gnéa DATA 176,.176.124,18,24,72.7
Lgiﬁ DATA SO.S0.124.180.24,72,.72
igau DATA S0.S0,124.180,24,72,72
1940 DATA 176,176,124 ,18,.24,72,7

&EEEEEHTH 60,126,219 ,219,.135,6890,
1060 DATA &0, 126,219,219 ,.126 .80,
iﬁ“ggtﬁTﬁ 0,126,.28%8,219,126,128,
1020 DATA 66,195,268 .24 ,84 ,24,198

-
1099 DATA 0,127,0,3,7,1%,137 §55
110Q@ DATA @,3%5, ﬁd 252,254,288 .2

;255
i@ DATA ©,192.0,3,7 .2595 ,2855,385

20 DATA 0,0.4.,3,8,7,0,0
0 DATA 28E, lif ad’ 5%k 22,288,

0 ODATA 2%4 .282, 160,255,128 .85
© DATA 40,54 ,56,56,56,40,40,4
DATA 24 ﬁﬂ ﬂﬂ EEi74 7Bi @

.0
ahtron di muerie l.a.
S 08 . 5 B W S - Y-

Lo
s s e pEe e L)
L1

B g g s g 0 e B U e et
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STARCRASH

Antonio IGLESIAS DEL RIO

de situarnos en un ¢spacio es-
pecialmente peligroso, ya que infinidad
de minas entorpeceran nuestro paso y
acabarin con nosotros al menor roce.
Una vez sorteadas, tendremos que des-
truir a nuestro ¢nemigo con un disparo
certero, con lo que iremos aumentando

nuestra puntuacion.
El juego tiene varios niveles de dificul-
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que tendremos que enfrentarnos a un
onomigollﬂhunuguiduﬁrlo.

tad, que consisten en el aumento, én ca-
da partida, del nimero de minas.

Para su mancjo, esta es la relacion de
los mandos:

Jugador 1= 1, disparo  Jugador 2— @, disparo

(), ariba (, arriba
A, abajo K, abajo
Z, izquierda N, irquierda
X, derecha M, derecha
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ANALISIS

EL DEPORTE

EN EL SPECTRUM

Gabriel NIETO

El deporte es una adividad saludable que forma
nuestro cerpo y nos relaja del STRESS diario. Sin

embargo, lo que muy pocos podian im:almr hasta

ahora es que iba a ser posible pradica

butaca de nuestro salon

El hombre, desde sus comienzos, ha te-
nido siempre una clara obsesion: la pa-
sion por la competicion. Ya en las tribus
mas antiguas, los guerreros competian
entre si, para ver cudl de ellos era ¢l me-
jor de todos. Por otra parte los juegos
Olimpicos datan de la antigua Grecia v
fueron las primeras reuniones multitudi-
narias con fines deportivos.

Actualmente, las competiciones depor-
tivas siguen atravendo la atencion de to-
do ¢l mundo. El futbol por cjemplo, es

desde la

un fendomeno social de primer orden, que
llena la vida de un gran nimero de ciu-
dadanos, en varios continentes.

La cantidad de dinero que mueven los
deportes ha llegado a cifras desorbitadas,
mientras que aleunos deportistas se con-
vertian en figuras miticas.

El fenémeno estd ahi, nadie lo puede
parar, ¢l deporte, ademas de una activi-
dad saludable desde el punto de vista fi-
sico, lo es también desde el punto de vista
econdmico, v esto ¢s algo que los pro-

DECATHLON - 0cean « Spectrum 48 K.

100 mis. lisos, sallo de
longitud, lanzamiento de
peso, sallo de altura, 400
mits., 110 mis. vallas, salto
con pértiga, jabalina, mar-
tillo y 1.500 mits.

Teclado Iy Redefinible.

Dificultad Aumenta progresivamente
segun completamos un ci-
clo.

Competician

Es el mas conocido de los juegos de Olim-
piadas. Esta supervisado por el campedn
olimpico de esta modalidad, Daley Thomp-
son's. De todos los juegos de este lipo que
hay ahora &n el mercado es sin duda, el que
mayor éxito ha obtenido. Los graficos son
muy buenos y cada una de las pruebas es-
ta reproducida de una forma bastante fiel a
la realidad

El programa aprovechd el magnifico mo-
menlo que atravesaban este lipo de progra-
mas, recordemos si no, el furor que habia en
torno a las maquinas de algunos bares, que
tenian juegos de olimpladas, Decathlon @s-
ta claramente basado en ellos.

Hay en el programa en realidad dos jue-
gos diferenies, uno por cada cara, cada uno
de los cuales tiene cinco pruebas indepen-
dientes del otra

El movimiento del corredor se realiza pi-
xel a pixel, lo que da cierta lentitud al juego
si lo comparamos con otros, pero lo que pier-
de en efectividad lo gana, sin embargo, en
vistosidad, ya que el movimiento del atleta

resulta casi perfecia

Originalidad e b e
Giaficos P
Mosimiento o b b
Valoracion o & b b

Competicion Tenis.
Teclado .......... Redefinible. Joystick.
Dificultad ..... ... Tres niveles (cuartos de fi-

nal, semifinal y final).

Es sin lugar a dudas, la mejor creacion de
Psion. Reproduce con toda fidelidad el de-

sarrollo de un partido de tenis hasta en sus
mas minimos detalles. El movimiento resul-
ta impecable, los graficos son muy buenos
y la idea mas que original. Supera a juegos
del mismo tipo realizados para ordenadores
con una mayor resclucién grdfica. El bote de
la pelota y la sombra, nos sitGan perfecta-
mente en el plano real,

El juego es bastante diticil de dominar, &
incluso en los niveles mas altos, préactica-
mente imposible A pesar de ells cuands se
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gramadores no podian ignorar por mu-
cho tiempo.

Los primeros juegos

Los primeros intentos por crear juegos
deportivos para ordenador, datan va de
tiempo atras. El golf, fué el mas explo-
tado en los comienzos. Asi, mientras que
las compaiias R&R y Virgin hacen sen-
dos juegos para el Spectrum de 16 K,
DK'Tronics hace su version para el 48 K.
Estos primeros juegos resultan un tanto
simples en su concepcion. También, lle-
gan los primeros juegos de futbol, como
¢s ¢l caso del programa para 16 K de la
compaiiia Winters o el mas conocido en
nuestro pais: Fotball Manager, que es
mas un simulador de negocios que de
futhal propiamente dicha,

Los juegos de golf siguen ocupando,
sin embargo, ¢l papel primordial dentro
de este campo y, asi, llegan al Pro-Golf
y el primer intento serio, Royal Birkad-
le, de la casa Ocean, que hacia su apari-
CiON por primera vez en este campo, un
campo, por otra parte, que iba a ser muy
explotado por esta compaiia.

Tras estos primeros pasos llegaria la

primera avalancha de juegos deportivos,
en el verano del pasado ano, cuando apa-
recen en el mercado inglés una serie nue-
va de titulos para el Spectrum. Entre és-
tos destacan, por ejemplo, el New Birk-
dale, que continua la saga de los progra-
mas de golf; Howzat, un juego de cric-
ket de la casa Wyvern, junto a otros ya
clasicos, como era el caso del Troon, de

Hornby o ¢l Match de Rentals. Pero la
gran expectacion la despierta el primer
programa de fatbol propiamente dicho,
es decir, dentro de una linea Arcade, Se
trata del World Cup de Artic, un juego
que reproduce un partido real en el que

consigue la destreza suficiente, se puede lle-
gar a pasar largas horas de entrelenimianto
continug, y a sentir la sensacion de estar dis-
putando un pariido enocionante en el que ca:
da tanto debe de jugare con sumo cuidado
y estudiando los movimientos del contrano

Se puede jugar contra el ordenador o con-

tra otro contrario, seguin elijamos, pero si ju-
%amnﬁ contra el Spectrum, mucho cuidado,
hace mejor que el propio Borg.

Originalidad o M b
Giafizos o Ay e
Movimiento e By & M
Valoracion o b b b

WORLD CUP - artic » Spectrum 48 K

Compelicion Futbol.
Teclado Redefinible. Joystick.
Dificuliad Un nivel.

Es el primer inlento seno de hacer un pro-

grama de foibol para el Specirum.

Puede jugar hasta un méaximo de nueve ju-
gadores en forma de sliguillas, o bien uno so-
lo contra el ordenador si se prefiere de este
modao.

El equipo lo forman cinco jugadores por
cada lado, y el movimiento del portero es
automatico. Todos los detalles que rodean a
la competicion estéan muy conseguidos, el
publico, el crondmetro, el cambio de campao...

Los graficos dejan algo que desear y el co-
lor no resulta todo lo apropiado que hubiera
cabido esperar en un principio. A pcsar de

lodo ello, @5 un juego entretenido y la idea
es original, aunque pueda mejorarse bastan-
e

Originalidad i e
Graficos o
Movimiento o
Valoracion oy My

MICROHOBBY 27



B ANALISIS

nosotros debemos de competir contra

oLros equipos.
Por otro lado, llegan los primeros jue-

gos de lo que va a ser en un futuro muy
proximo una gran saga, los juegos de
Olimpiadas. Los primeros titulos que
llegan al mercado son Olympimania y
Olympics v Micro Olimpics, todos ellos
reproducen competiciones reales basadas
en las diferentes modalidades de atletis-
mo. Sin embargo, ninguno de éstos so-
bresale demasiado de la tonica general,
y la verdad sea dicha, son bastante
flojos.

La verdadera explosion estaba aun por
llegar de la mano de dos compaiiias muy
importantes, dentro del mundo del soft-
ware para el Spectrum: Ocean, que ha
habian iniciado su trayectoria dentro de
los juegos deportivos, v Psion, una de las
companias mas conocidas por los usua-
rios de este ordenador, que se habia he-
cho famosa por la forma tan impecable
de simular situaciones reales. Recorde-
mos el Bandera a Cuadros, que fuera
tanto tiempo n? 1. Asi, llegan Decath-
lon y Match Point, el primero la gran cul-
minacion de Ocean, y el segundo la en-

trada con el mejor pie que hubiera cabi-
do esperar de Psion en el mundo de los
juegos deportivos, Los dos se convierten
rdpidamente en dos superventas que ba-
ten todos los records hasta la fecha pre-

vistos.
A partir de ese momento va a comen-

zar la gran escalada de este tipo de pro-
gramas, multiplicindose rapidamente el
stock de los disponibles en el mercado.
Como es logico, la fiebre acaba por lle-
gar también a Espaiia, donde la compa-
fiia Dinamic prepara su primer juego de-
portivo, Videolimpic, un intento serio de
compelir con los mejores programas in-
gleses. A pesar de ello, lo cierto es que
esta iniciativa no va a ser seguida por
otros programadores en nuestro pais, ya
que segun parece, no logran ver el gran
negocio que tienen delante de ellos.
Quienes si se percatan de este fenome-
no son las compaiias inglesas, las cua-
les comienzan a invadir el mercado con
nuevos titulos. De este modo, llegan a
nuestro pais programas como Full Thro-
tle, un juego basado en una carrera de
motos, que nos situa en los circuitos de
las principales ciudades del mundo.

Melbourne House, la creadora de ti-
tulos tan conocidos como Hobbit,
Mugsy o Serlock, decide finalmente en-
trar en ¢l mundo de los juegos deporti-
vos. Y lo hace con un programa de re-
ciente aparicion, Sports Hero. Este sigue
la linea del Decathlon, pero incluye, ade-
mas, algunas mejoras de buen gusto con
respecto a su antecesor, como es el he-
cho de que los niveles de dificultad ven-
gan cada uno de ellos con un decorado
distinto, el primero en la calle, el segun-
do en la Universidad v el tercero en el Es-
tadio Olimpico.

Mas recientemente, han aparecido en
Inglaterra otros titulos con Rally Driver
v Yacht Race. El primero, una carrera de
coches y el segundo de barcos. Ambos
han sido lanzados al mercado por la
compaiia Mac Gilbbon, otra de las nue-
vas en este terreno.

American Fotball, es otro de los nue-
vos programas aparecidos en los Gltimos
meses. Se trata de un partido de fiitbol
americano que se puede jugar contra el
ordenador o contra otro contrincante.

Ocean, por su parte, ha continuado

VIDEOLIMPIC - pinamic + Spectrum 48 K. MATCH DAY - 0cean » Specti

Competicion ... 100 mts., salto de longitud,
jabalina, martillo, 100 mts.
vallas y natacion.

Teclado .. Movimiento con varias te-
clas.

Dificultad .. ....... Progresiva cada vez que

se supera un ciclo

Es el primero, y hasta la fecha, Unico pro-
grama deportivo que se ha hecho en nues-
tro pais. Tiene cinco pruebas de atletismo
con un nivel de dificultad bastante alto si lo
comparamos con otros juegos parecidos, lo
que va a garantizar la necesidad de un ma-
yor esfuerzo por parte del jugador.

En la pantalla se nos muestran los pun-
tos obtenidos, la marca que tenemos que su-
perar, la velocidad, el angulo y la mejor mar-
ca conseguida.

El movimiento es bastante rapido, ya que
se realiza caracter a caracter, y el grifico del
corredor, aunque mas simple que el del De-

cathlon, llega a ser mas efectvo, por 1a sen-
sacion de velocidad de que le han dotado
sus programadores.

La prueba de Natacidn es quiza la mas cu-
riosa, ya que no la incorporan olros juegos
de este tipo. Esta basada en la que hay en

las maquinas recreativas de algunos estable-
cimientos,

{ i 1
|

gibr iigiry il

Competicion . Futbol.
Teclado ...... Redefinible. Joystick.
Dificultad . ... ..... Tres niveles.

Es un juego de fatbol en lres dimensiones,
que ha sido creado por Ocean tras su gran
éxito Decathlon, y que, segun parece, tiene
todas las garantias de volver a repetir con
aste nuevo acierto.

El programa se asemeja mucho mas al fit-
bol del Comodore que a su antecesor el Worl
Cup; pero indudablemente, incorpora sustan-
ciosas mejoras con respecto a este dllimo,
por ejemplo, la posibilidad de elegir el color
de los jugadores y el campo, la sensacion
de perspectiva y tridimensionalidad que se
ha logrado y el hecho de que nos permita pa-
sar el balén a ras del suelo, elevario, darle
con la cabeza y manejar al porterg, algo que
no podiamos hacer con el otro,

Los graficos en esta ocasion son bastan-
te buenos y de un tamano lo suficientemen-
te apropiado para apreciar los detalles mas
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insignificantes de la indumentaria de los fut-
bolistas. Las porterias tienen sensacion de
relieve y puede incluso rebolar la pelota en
el larguerc o en cualquiera de lo postes.
Tiene tres niveles de dificultad: Amateur,

Profesional e Internacional.

Originalidad '‘EE N
Gréficos o e e b
Movimiento " Y rE
faloracion RN

Competicién Fitbol americano (Rugby).

Teclado ........ Usa diferentes instruccio
nes para cada tipo de ju-
gada.

Dificultad ......... Una.

_ Es un programa basado en et Futbol Ame-
ricano, que reproduce un partido de esta mo-
dalidad.

La vision de juego se realiza desde una
perspectiva superior, como si nos encontra-

ramos sobre el terreno de juega. De este mio- :

do es posible estudiar la tactica a seguir, do-
minando el campo por completo.

El juego requiere una estrategia y unos co-
nocimientos de este deporte minimos, sin los
cuales va a ser bastante dificil conseguir al-
gun que otro éxita

de estos casos tendremos que adoptar un

con su racha de éxitos v ha lanzado al
mercado su tltimo producto, Match Day,
un programa de futbol mas cerca de la
version del Comodore que de su antece-
sor, el World Cup. El juego es la mejor
version de este deporte, que se ha hecho
para el Spectrum vy puede compararse, ¢
incluso superar a las de otros ordenado-
res con mayor resolucion grifica.

Y llegamos al ultimo producto hasta
la fecha, se trata de la version de un co-
nocido juego de Atari para ¢l Spectrum,
Pole Star, un programa de carreras que
viene precedido de un gran éxito comer-
cial, y que por ¢l momento, ain no he-
mos tenido ocasion de ver en su nueva
version.

A continuacion, vamos a analizar bre-
vemente algunos de los programas mads
representativos dentro del campo de los
Juegos deportivos, Con este motivo, he-
mos elegido aquéllos que son mas cono-
cidos en nuestro pais y, por tanto, estan
disponibles en la mayoria de las tiendas
especializadas. Hay otros que no han si-
do comentados por no reunir las condi-
ciones minimas de calidad para ser reco-
mendados a nuestros lectores.

AMERICAN FOOTBALL - mind Games * Spectrum 48 K.

Durante el partido podemos atacar o de-
fender, segun sea nuestro tuma. En cada uno

tipo de estralegia diferente. Podemos inclu-
so sustituir a nuestros jugadores. El manual
del programa es muy completo y nos ofrece

todo tipo de detalles sobre como debemos
jugar, asi como cudles son las principales
reglas de esle deporie.

Originalidad o o b b
Graficos e B
Movimiento o M
Valoracion o
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SOFTWARE

GRAFICOS

EN MOVIMIENTO ()

Miquel SEPULVEDA

Especialmente destinado tanto a los programadores en
lenguaje maquina, como a los «escitores» de juegos

para el m, este

al movim

rapido de

vndo articulo esta dedicado
figuras mediante el

empleo del lenguaje maquina. Con él conseguiremos
decir «adiés» a la lentitud caraderistica en el
desplazamiento de nuestras creaciones graficas por la

pantalla.

Este segundo articulo estd dedicado al
movimiento rapido de las figuras en un
Juego de accion.,

Para empezar, hay que decir que el
movimiento de una figura por la panta-
lla puede estar amimada o sin amimar, Es-
ta ultima ¢s la mas facil de mover, por-
que solo necesita llevar el control de los
datos y coordenadas de un solo dibujo,
mientras que en una figura animada, por
ejemplo, un hombre que camina o corre,
ademas de mover ¢l cuerpo, se deben
también cambiar de posicion los brazos
y las piernas para que la sensacion de
movimiento sea real.

Esto se consigue de dos formas dis-
tintas:

Una, teniendo varias liguras almace-
nadas con los diferentes movimientos, de
forma que en cada desplazamiento se va-
va poniendo la figura correspondiente
hasta completar ¢l ciclo.

La otra, consiste en tener el dibujo del
cuerpo y varios mas con los correspon-
dientes movimientos de brazos y piernas.
Asi se compone la figura aunque, de es-
ta forma, hay que llevar el control de los
datos v coordenadas de los diferentes di-
bujos que la integran. No siempre es
aconsejable utilizar la primera forma,
porque seria necesario crear muchos di-
bujos para obtener ¢l movimiento de un
solo bloque.

Por otra parte, se puede mover una fi-
gura suavemente, pixel a pixel, en alta re-
solucidn, o muy rapidamente, caricter a
caracter, en baja resolucion.

Este articulo tratara pues, de la rutina
en ¢codigo maquina de movimiento cardc-
ter a cardcter, equivalente a la sentencia
en BASIC

PRINT AT lg; «dibujor
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0 la rutina de la ROM

RST 19H

En el caso del BASIC, ademas de ser
un poco lento, hay que darle la direccion
(con ¢l AT) de cada linea de caracteres
de la figura.

Por ¢jemplo, una figura con 3 lineas
de caracteres se pondria de la siguiente
forma:

PRINT AT L, C; «1® linea»; AT L. + 1,
C; «2® linean; AT L + 2, C; «3? linea»

La rutina RST 1©H de la ROM sdlo
puede ser usada desde un programa en
¢Odigo maquina vy, para situar un carac-
ter en una determinada posicion de la
pantalla, hay que llamarla 4 veces con ¢l
codigo del AT, la linea, la columna vy el
caracter a imprimir, todo esto y sucesi-
vamente en ¢l registro A.

Por ejemplo, si queremos poner ¢l pri-
mer caracter Grifico Definido por ¢l
Usuario en la linea 7 v la columna 4, con
el canal «S» abierto, seria de la siguien-
te forma:

LD A22 AT control
RST 10OH

LD A7 Linea 7
RST 1OH

LD AA4 Columna 4
RST 1OH

LD A,l44 Primer GDU
RST 10OH

Estas dos formas solo pueden mane-
jar una figura que esté creada con los ca-
racteres Graficos Definidos por el Usua-
rio, vy no que esté creada en memoria.

El programa que acompana este ar-
ticulo tiene en las sentencias DATA los
octetos de la rutina que se carga a partir
de la posicion 64238 de la memoria, v tie-
ne una longitud de 138 octetos. Esta ru-
tina es reubicable.

Para situarla en otra posicion de me-
moria hay que cambiar los valores del
bucle FOR...NEXT de la linea 79 del
programa por la nueva direccion de me-

moria donde se quiere ubicar, v al llamar
a la rutina darle la nueva d!l‘L‘LLlﬂn.
Usa figuras creadas por el programa
del primer articulo. Este dato es lo pri-
mero que pide; a continuacion nos pre-
gunta por los atributos con los que que-

DESENSAMBLE
DE LA RUTINA

= 10 DATA 243,331,.33,4,91,.2337,75

i2 DATR 123 18,18, 15 230,224, a
11,129,238 24 d 854 6:,15 .9,

3,124 ;1 2
5 91.1: 91,58
1.70,23.; ?II =0

9119,:5.1a,2ﬁa,22

RRRCENR
2%, hs 15, 3& éla,

LEAR 27999: LET c=@
7@ FOR n:ﬁ‘EGB Tn 54575 READ
a4 LET <=C+a NEXT n
e IF :<>13253 THEH PRIHT “ERR
OR DE CHECKSUM: 3TQP
10@ INPUT ﬂUIEﬂE CRRGAR LA FIG

RA_ ", LINE
ull@“IFnEIi 8" OR as="s" THEN LD

A co
12@ IMPUT "MHum. de d:uws de A

nchura= “.nb POKE 23303,
ltﬂ IHPUT ‘Migm, dE SCan 4! allw
ram POKE 22204 , ni.r

AT 2.5; !Fll.!l
+AT i.i. ar e

W _Lia
ivar 21 FLASH U BHIGaT
desaclivariLos™: LET at

LET at=a
LET atmatls
LET atlm
LET at=a

b

éﬁﬁ INPUT “PAPER= “.a
L]

17ﬂ INPUT "“IMNK= ", a
1ﬂﬂ INPUT “BRIGHT= “;a

v 864
IHH INFPUT “FLRASH=
POKE 2339
INPUT

de L3

Zvw
r
atom
- .
=S

ns -8
E 33332 PORE 23308 .n
201,n: HHHﬁﬂHIZE USR G4z

:QHE 23202 ,9: RANDOMIZIE USSR

E

[ 7]

‘ﬂﬂﬂ ﬂﬂ RSO0~
z
m
ﬁx
|
a3

M f
, INPUT "QUIERE
LINE

as
Ir ass" 5 OR ag="s"
“Dibcaracte "CODE 84238,
5TQF

SALVAR LA RUT

THEN SA
138

-
@D-JOmE e O

c
AR g R0 RGO DD DU R
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remos que se muestre la figura en pan-
talla, v por fin se hace una demostracion
moviendo la figura diagonalmente 10 ve-
ces. Finaliza ofreciendo la opcidn de sal-
var la rutina en cinta de cassette con la
precaucion de cambiar la direccion del
SAVE " CODE, si se ha ubicado la ru-
tina en otro lugar de la memoria.

Las variables usadas por la rutina van

FAEE 1710 DIBUB EQU

FAEE F3 7 N

FAEF DD21045B 1730 LD IX,COLM
FAF3 ED4BOASE 1740 LD  BC, (COLUW)
FN7T78 1750 LD A
FAFBOF 1760 RROA

FFIOF 70 RRCA

FAFA OF 1788 RRCA

FAFB ESED 1799 AND OEQH
FAFD &F B9 U LA
FAFE 78 810 LD AB
FAFF E618 1820  AND 18H
FBOL F6A0 1836  OR 4
FBO3 &7 1840 LD H.A
FBOA GSM 1850 LD B0
FERG 9 1880 ADD HL.EC
7D 1869 W EL
FOB7C 1880 LD AM
FBO9 0 169 RRCA

FBOA OF 1980 RRCA

FBOB O 1910 KRCA
FRCENI 1920  AD 3

FBOE F&58 1930  OR SB
FBIOST 1940 LD DA
FEILDS 1950  PUSH IE

FB1Z EDSBOASE 1960 LD  DE.(FIGUR)
FBI6 30BSE 1970 LD A(ALTO)
FB19 199 DBBZ EQU

FB19 86 19 X AFAF
FRIAGEGE 2000 LD C,

FBIC 2010 DEBA EQU $
FBICES 26020 PUSH KL

FBID DD4SO3 2030 LD B, (IXs3)
FB2O DOCBA246 2040  BIT @,(IX+2)

¢n ¢l buffer de impresora, en las direc-
ciones siguientes:

23306 - Numero de la columna de la
esquina superior izquierda
de la figura. (COLUM)

2331 - Numero de la linea de la es-
quina superior izquierda de
la figura. (LINEA)

23392 - Es el MODQ. 1 muestra la
figura. @ borra la figura.
(MODO)

23303 - Numero de columnas de la
figura, o sea, la longitud en
octetos del scan. (ANCHO)

23304 - Numero de lineas de la figu-
ra, 0 sea el numero de scan
partido por 8 (que son los
scan que tiene una linea).
(ALTO)

23305 - Arributos con los que va a
mostrar la figura. (ATTR)

23306 - Octeto bajo de la direccion
de la figura en memoria.
(FIGUR)

233(7 - Octeto alto de la direccion de
la figura en memoria.
(FIGUR)

La variable del MODO con valor 1 co-

FB24 2043 2050 J  NZ,DBBS
FBZ6 110430 2060 LD  DE.3DoeH
FE29 2070 DBB6 EU § =
FB29 1A 2064 L A (DE)
FB2A 77 2079 LD (HL).A
FBZB 13 2104 IN DE

FB2C 23 ci1e INC HL

FBZD 19FA 2120 DUNZ DBBS
FBZF E1 2138 FOP  HL

FB30 24 2144 INC H

FB31 # 2150 EC C

FB3Z 20€8 2160 JR NZ:DBB4
FB34 7D 217¢ L Al
FBIS EcE9 2180 AND  BE0H
FBI7 FEE® 2190 CF ok
FBI9 2608 2200 & 1,DBB8
FB3E O1Ee7 22190 LD BC.7E®H
FB3E &7 220 MDA

FEIF EDAZ = 22M SBC HL.BC
FBAL 1889 224 X DbB1e
FB43 2250 DBBE EU ¢

FB43 7C 2268 b AH
FBM4 FES7 220 CP S
FB46 Jod4 J NG DBEIR
FB48 7D 229 b Al
FB49 ESIF 23N AND 1FH
FBAB &F 2314 L LA
FB4C 2320 DBB10 EU ¢

FBAC 98 2336 EX AFA'F
FB4D 3D 2340 DEC A

FBAE 20C7 2390 R ML.DBBZ
FB58 EL 2360 POP HL

FBS1 112000 2370 (W Tk
FBS4 DDCBAZ4S 2300 BIT @, (IX+2)

ge los atributos de la parte de la panta-
lla donde se muestra la figura y los guar-
da, pone los nuevos atributos v muestra
la figura. Si la variable MODO es ) en-
tonces restituye los atributos que tenia
anteriormente v borra la figura.

En la variable de la direccion 23304
va el numero de lineas en baja resolucion;
esto quiere decir que cuando se cree una
figura, el nimero de scan que se dé tie-
ne que ser multiplo de 8 (numero que es
precisamente ¢l de scan por linea en ba-
ja resolucion).

En la variable 23305 va el octeto de
los atributos de la figura que se forma,
como es ¢l BASIC, de la siguiente for-

ma:
INK + PAPER * 8 + BRIGHT *

64 + FLASH * 128
BRIGHT y FLASH tendran valor |
para activado y @ para desactivado.
INK v PAPER tendrin un valor com-

prendido entre @ y 7.
A continuacion, se harda una descrip-

¢ion rapida de la rutina en codigo ma-
quina para facilitar su modificacion en
caso de intercs.

Lo primero que hace es poner ¢l regis-
tro indice IX apuntando a las variables
que estan en ¢l buffer de la impresora;
a continuacion, calcula la direccion en el
archivo de pantalla donde va a ir el oc-
teto de la esquina superior izquierda de
la figura, vy calcula también dénde van
a ir los atributos en ¢l archivo de los atri-
butos, luego, se mete en un bucle que se
repetird tantas veces como lineas tenga
la figura y, dentro de este bucle, se repite
otro 8 veces, que son los scan de cada li-
nea. La rutina mostrard o borrard la -
gura dependiendo de la variable MODO,

FESB 2M5 3% R NLDBBIC
FBSA 3A125B 2400 LD A, (ATTRO)
FESD 187 2418 R DBBL4
FESF 2420 DBEIZ EQU ¢
FESF7E 240 LD A(H)
FB6O 321258 2440 LD (ATTRO).A
FBEI JM9SB 2450 LD A (ATTR)
FBSS 2460 DBBLA EQU

FBS6 DDAEBA 2470 LD Cy(INed)
FB69 2489 DBBLG EQU $

FBE DD4GOS 2498 LD  B.(IN#3)
FRCES 2500 PUSH ML

FBéD 2510 DBBLS EQU
FBD 77 2520 LD (WA
FREZ3 253 I W

FB4F I6FC 2540 DJNZ DEBIG
FE7LEL 25 PP W
FB7219 2560 ADD HL.DE
730D 2570 DEC C

FE74 20F3 2588 K NZ.DEBL
FE76FE 2599 EI

/R R
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__Equipo HI-Fl

Me gustaria saber si es
posible conectar mi Spec-
trum al equipo de HI-Fl pa-
ra aumentar el volumen de
Su sonido.

Por otro lado, estoy pen-
sando en la posibilidad de
comprar un Joystick y me
guslaria saber si realmen-
te se obtiene mejor rendi-
miento en los juegos con el
mismo.

También les ruego me in-
diquen si existen en el mer-
cado muchos juegos en los
que exista la posibilidad de
utilizar dos Joystick, y los ti-
po de interface que precisa.

E Jdavier Gil-Barceiona

Efectivamente, es posi-
ble conectar su Spectrum a
un equipo HI-Fl, con lo cual
lograra una sefal amplifica-
da que le permita dar una
mayor potencia al ordena-
dor. Para hacerlo bastara
con conectar la toma de su
ordenador con cualquiera de
las entradas de su equipo
que le permiten amplificar la
sefial: Phono, MIC, AUX e IN.
La senal que obtenga en ca-
da una de ellas dependera
del grado de impedancia. Lo
que si tiene que tener en
cuenta es que al aumentar
la senal del ordenador, tam-
bién lo hara el nivel de rui-
dos, lo que en algunos mo-
mentos puede resultar mo-
lesto para el oido.

El joystick es, sin duda,
una ayuda en muchos jue-
gos. Tenga en cuenta que en
algunos de estos se utilizan
un gran numero de teclas
que dificulta bastante el
control del movimiento. El
uso del Joystick facilita bas-
tante el control.

La mayoria de los juegos
que salen hoy dia y la prac-
tica totalidad de los que hay
en el mercado, incorporan la
opcion de Joystick. Los In-
terfaces que se utilizan pa-
ra este tipo de dispositivo
son el Kempston y el Sin-
clair.

CONSULTORIO

Programas diferentes

Me gustaria saber si son
compatibles los programas
en cinta de Spectrum (y en
especial los de juegos) con
el QL.

Santiago ROJO - Madrid
El QL y el Spectrum son
dos ordenadores basicame-
ne diferentes que utilizan,
ademas, sistemas operati-
vos distintos; por tanto, no
es posible utilizar los juegos
de uno en el otro.

A pesar de todo ello, sa-
bemos que corren rumores
de que Sinclair esta investi-
gando en una especie de
emulador de Spectrum que
pudiera adaptarse al QL pa-
ra poder cargar los progra-
mas de éste. Por ahora, ten-
ga en cuenta que sélo son
rumores.

= Bytes

Hace poco que me he
comprado un ZX Spectrum
de 48 K, concretamente un
mes, ¥y he empezado de ce-
ro, por lo que tal vez me
equivoque en lo que me voy
a referir:

En el n.? 3, en el Consul-
forio concretamente, en el
apartado de memoria total,
decis que haciendo la llama-
da de:

PRINT 65535 - USR7962
la respuesta debe ser 41474
para uno de 48 K. Pues bien,
lo que a mi me intriga es
que la respuesta en el mio,
es de 41472,

En cambio si hago:

PRINT 65537 - USR7962
entonces si me da una res-
puesta de 41474. Me gusta-
ria que me lo aclaraseis.

También me gustaria que
informadrais sobre libros de
informacion o traduccion del
manual en castellano, o tam-
bien de como empezar a
programar.

Raul OLAETA ORBE

La respuesta que le da
su ordenador, a pesar de ser

diferente en dos bytes de la
que damos nosotros, es per-
fectamente vélida, e indica
que su ordenador esta bien.
El motivo por el que no coin-
cide la cifra exacta puede
ser muy variado, aungue lo
mas probable es que a la ho-
ra de escribir la instruccion
haya puesto, por ejemplo, un
espacio de mas, lo que ex-
plicaria la diferencia de una
cifra a otra.

Existen en el mercado nu-
merosos libros que hablan
del Basic del Spectrum, y
que pueden suplir perfecta-
mente al manual, uno de es-
tos es «ZX Spectrum. Qué
es, para qué sirve y como se
usa» de la editorial Noray.

Cuestion de
incompatibilidades

Soy un fiel lector de su re-
vista, a la que felicito por su
necesaria y expléndida la-
bor.

Quisiera saber si estos
programas Sinclair son com-
patibles con los MSX.

Joséd L. FERNANDEZ - Leon

Los programas escritos

en Basic Sinclair, no son

compatibles con los siste-

mas MSX, debido, entre

otras cosas, a que las direc-

ciones de entrada/salida son
completamente distintas.

Juegos

Hola, soy un amigo de la
revista microhobby y quisie-
ra saber si al acabarse la
cinta o cassete de juegos, el
juego continua por algun
mecanismo o, de lo contra-
rio, el juego se termina.

Julio GOMEZ - Alicante

.1 Cuando acaba la cinta,
lo que ocurre en realidad es
que termina el proceso por
el cual entra la informacion
en el Spectrum; una vez que
se ha llenado la memaoria, el
programa comienza a ejecu-
tarse, independientemente o
no de que la cinta siga co-

rriendo. En realidad, el cas-
sette contiene la informa-
cién y el ordenador lee esa
informacion, con la cual ob-
tiene los datos necesarios
para ejecutar el programa.

Tapas para el «BASIC»

Quisiera saber si el curso
de BASIC que estais publi-
cando, semana a semana,
en las paginas cenltrales de
vuestra (nuestra) revista, lle-
vard en su momento tapas
para encuadernario.

José Luis FERNANDEZ Zamois

La revista MICRO-
HOBBY tiene intencion de
poner a la venta unas tapas
para el curso BASIC que se
encuentra en las paginas
centrales de la publicacion.

Esto se anunciara a nues-
tros lectores con la suficien-
te antelacion, asi como la
forma de conseguirlas.

Pantalla de presentacion

Me gustaria hacerles
unas preguntas en cuanto a
la pantalla de presentacion:

1. Para salvar una panta-
lla de presentacion tan so-
fisticada como la de Video-
limpic o Babaliba ;se puede
meler con Save «nombre»
Code 16384,6912, 0 es nece-
sario aumentar la longitud?

Si es esto ultimo, por
favor ;a cuantos byles es
posible aumentarlo?

2. Estas pantallas son
hechas con un programa es-
pecial o se pueden hacer
con los comandos Plot,
Draw y Circle.

3. Con el programa Su-
pergraficos ise puede salvar
el dibujo que tu haces?

4. Me gustaria que en el
apartado «Programas Micro-
hobby» imprimiesen una
pantalla de éstas como
muesira.

Agustin PEREZ SANZ-Madrid

1. Una pantalla puede
salvarse, efectivamente, con
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el método que Vd. nos indi-
ca; pero, en el caso concre-
to de Babaliba o Videolim-
pic, no es tan sencillo, ya
que estos programas vienen
protegidos con un sistema
de carga rapida que hacen
imposible salvarlas si no se
ha hecho antes la desprote-
cion de dicho sistema de
carga.

2. Hacer una pantalla
con CIRCLE, DRAW y PLOT
podria ser una labor de me-
ses, que resultaria practica-
mente inutil. Para conseguir-
lo, es necesario usar un pro-
grama especial como seria
el caso de Supergraficos
{(Melbourne Draw), que es
ademas muy apropiado pa-
ra dicho trabajo.

3. Con este programa es
perfectamente posible con-
sequirlo y poder disponer
ademas, de la pantalla cuan-
do la necesitemos.

4. Anolamos su sujeren-

cia y la tendremos en cuen-
ta en futuras publicaciones.

Tnmau da cassette

Quisiera saber si se pue-
de utilizar un radio-cassette
para la reproduccion de pro-
gramas del Spectrum, ya
que el radio-cassetle no dis-
pone de la «EAR» como el
casselte. En el caso de ser
posible, les pido me indi-
quen en queé olra entrada po-
dria ser conectado al mi-
croordenador Spectrum, ya
que dispone de olras como
wALXw, aMIKE», «REMOTED,
«EXT SPb,

Juan Antonio M. R-Cacerss

Su radio-cassette, por lo
que nos cuenta, es perfecta-
mente valido para el uso que
Vd. quiere darle.

El «:AUX» y el «MIKE» de

su cassette equivaidrian
al «MIC» de uno normal, y
la salida «<EXT SP» seria la
equivalente al «EARn».

Recuerde, ademas, que si
su radio-cassette permite la
posibilidad de ponerse en
«MONO», debera hacerlo
siempre que lo utilice para el
ordenador. Si no incluyera
dicha posibilidad, trate en-
tonces de utilizar sélo uno
de los dos canales que tie-
ne el sistema STEREQ.

La arroba

En el numero 6 de su re-
vista y en el programa del
Castillo Maldito que apare-
ce en las paginas 24-25, he
encontrado al final de la ins-
truccion 1000 un grafico que
no se identifica bien. Este
gréfico esta incluido en la
frase «Y ten cuidado con los
{aquf esta el grafico que no
entiendo).

Ruego que me aclaren de
que signo se trata y de don-
de sale este grafico.

Manano TORTOSA-Madrid

El caracter de que nos
habla, se encuenlra situado
en la tecla del 2. Se obtiene
pulsando el SYMBOL SHIFT
y el 2, y poniéndolo seguida-
mente en modo INVERSE. El
grafico corresponde a lo
que se denomina el simbo-
lo de la arroba.

En los programas envia-
dos por nuestros lectores y
publicados en nuestra revis-
ta, tratamos de respetar, al
maximo, la concepcion del
autor; por tanto, la sentencia
de SAVE a la que usted alu-
de se publica en los progra-
mas que la requieren.

En el resio, no es necesa-
rio, para salvar el programa,
indicar la linea de autoejecu-
cion.

ORIC ATMOS 48K.

ZX 810

TEXTRONIC - ORIC ESPANA

Te ofrece eésta oportunidad:

Ponte al dia jy a lo grande!

TEXIRONIC.S5 A, Vj

Cambia fu micro ordenador ORIC 1
0 SPECTRUM 16 Kporun |
ORIC ATMOS

hora puedes hacerlo pagando sélo 24.900 Pts.

Y con 6 meses de garantial

Y ademaste llevas 2 cintas de juegos y una suscripcion de 6 nimeros
w3 |2 nueva revista ORIC MAGAZINE jtotalmente gratis!
Todo lo que tienes que hacer es enviarnos tu antiguo ordenador con el
cupdn adjunto y, contrarreembolso, recibiras el fascinante

Ty
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juegos 15500 pts. negociables. Til
401 1 39 José Ignacio. Madnd. Si
no esioy dejar recado Fecha de
adauisicidn 29X11-83 Tads cas sin

— S — G — — — e —— — — — — — — —

prefierg A ser posible. cambiado
par un Spectrum 48 K. precio a
comenir en ambos casos Pregun-
tar por Franceco TIL {972) 50 52
50 ext 54. Figueres

Esle programa so ulilira para

® Realzar 1aciuras (hasta 10 conceptos). ® Realizar olerias (hasta 10 concoplos)
® Roealzar pedidos (hasta 10 concepiosy. ® Realizar albaranos (hasta 10 concop

Un solo programa que manépa 20 héhedos de ariculos y direcciongs con un 1olal
de 1.000 articulos mas 400 dirgcciones de clienies

Spectrum

aic . en wn So0lo cartucho

1o de datos ensamblador CM To
dos adaptados a Microdrive (com-
prado agosto 84} Precio a conve-
nir. David TIE (93) 890 02 43

» VENDO ZX 81 con amplacion
de 16 K. manual de nstrucoones

7] cables luente de alimentacion y a-

gunos programas. Basic y codigo
maguina por 8600 pts. Liamar al
lelélonp (96) 32 37 63, de 5 de la
larde en adelante o escritir a Al
berto Martinez Manoz: G/ duan Bia
Perales 5. 4° 48002 Valencia

s VENDO calculadora programa-
ble CASIO FXT02'P con impreso:
ia FP10 e interlace Fa-2 para co-

tracion. comprdo e 131184, Ade-
mas 10 programas de juegos To-
do por 35000 pls Mario Carreras
Mendoza C/ Portliigat. 5. 2° Figue-
res (Girona) TH (972) 51 17 92
s CLUB de usuarios del Spec:
trum, precio razonable. reuniones
revisia mensual, cambio de progra:
A, escrbenas 'y récitirds mas in:
lormacion escriblt_a Cuesla de
San Vicente 18 28008 Madnd Da:
ta Compiiter el club del Specirum
e VENDO ZX 81 por 12000 pis

comprato 10-11-84 con manual ca-
bles y luente de ameniacion. Lia

mar de 1.30.a 3 h ' por la manana

I ® REGALO 4 cartuchos de video  ® VENDO emisor-receplor de las e CLUB ZX Cassette Goid King ® ESTAMOS creando un club de

| (Defender Suser Braakow!,  Siguientes caracteristicas: 27 Mhz, especial Spectrum- Alla Sensibili-  usuanos del SX Spectium en Mur
juegos (. 0 Super | : : it

| Asteroides Combal i aviones y tan: 40 canales AM y 40 canales en dad Load. Save Pause cuentavuel - ©1a. para intefcambio de ideas. pro-
quesil por la compra del Video  FM Se halla en perfecto estado tas altavoz amphlicador Con ga-  Gramas. Hardware etc. Si eslas in-

| Computer System de Alari Ade.  ulilizado unicamente 4 meses. po- rantia: 7900, Albena Tl (977 21 leresadora, escribenos al apartado

| mas de 2 clases de mandos {de  see ademas medidor de senal & in- 32 28 Tarragona. de correos 637 de Murcia.
palance y de paleta), 1 Unidad ge  dicador digital de canal mas e VENDO Interface | + Microdrn. @ VENDO ordenador Spectum 48

| amentacion de corriente alterna,  50ueich y un pequeno relé para ve + 5 cartuchos, procesador tex: K nuevo. con garantia, complelo

| manual en castellanc y catdlogo de Squeich y olro para lransmision. Lo los gralicos. control slocks. fiche-  en su caja ofiginal y. Cinta demos:

I

I

tas) ® Lievar ol control de stocks (1000 ariculos). @ Listas oo procios {aumenio I nectar a magnettiono Todo ello v a paru de 135 830 por la larde
aulomaticol ® Envio de circulares (400 ditpeciones) con manuales oniginales en caste: @l (965) 38 82 87, preguniar por
Instrucciones (otalmonte on casiellano I liano y libro de programas Pracio Dl'egc}

D& wenta en Bl Corte Inglés y tiondas do informatica
ALSIH, S.A. Antonio Lopez. 117, 2° D - 38026 Madnd Telélono 475 43 39

| 35000 pts. Tambien vendo ordena-
dor personal SHARP MZ-80-B con
l panialia v casselle de dos waoch
| dades y busqueda tapida. Ampha-
do a 64 K de memoria. Ineluyn ma:

& VENDO ardenador (compalible
APPLE) Multitech MPF 11 (compra
do 3-2-84) memona RAM + ROM
= BD K. mas teclado prolesional

PRECIOS ESPECIALES

— — — — S Sa— S S S R S S S —— — — — e e —— —

(comprado 11:5-84) mas bros que

PARA COLEGIOS  VENTA DIRECTR | | | ot de operaciones manuales de  acompanan al equipo. mas cinla

Y TIENDAS SIN INTERMEDIARIOS mantenimientc. cnla de lenguae  de demaosiracion y otra de juegos
COMMODORE 64 ’ ORIC ATMOS - I Basic (admele olros muchos me:  Precio a convenin (Urge vender)
T.-,;?-(-;:hm 48K CG:‘-‘IMDE{}‘HE B4-16 I diante cintas opcionales) y onta de  Aceling Iglesias Garcia Cf Arqui-

{ecio Tioda, 15 6" A TIL (985)
251227, Ownedo tAstunas)

ORIC ATMOS 4EK
MICRODRIVE
INTERFALCE

demaoastiacion. Adguindo en Maca

T e e | rizacien de Oficinas en abri-1982

DATASSETTE-SPECTRUM 48K

HIEGOS (Importadas) SPECTRUM 84K _ | Precio. 100000 peselas Para ma: o DISPONGO de 700 programas

. u . MICRODRIVES-INTERFACE | yor informacian dingirse a° Migue!  Sgectium (lodos cormercales), En

il £ L iy ULTIMOS MODELOS | | Angei Pena Gonzaiez tsabel Il 21 wiar fista completa para intercam.
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EL PASO MAS SERIO

PARA EL SPECTRUM

Lo mas nuevo para tu Spectrum,

por fin ha llegado.

INVESTRONICA te ofrece

el sistema de discos.

Lo dltimo en la tecnologia de microinformatica.

Ve e informate en

tu concesionario INVESTRONICA.




